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Nazwa przedmiotu Techniki informatyczne

Jednostka prowadzaca Wydzial Malarstwa i Rzezby / Katedra Mediacji Sztuki
Jednostka, dla ktorej Wydziat Malarstwa i Rzezby / Katedra Mediacji Sztuki
przedmiot jest

przygotowany

Rodzaj przedmiotu przedmiot obowigzkowy, grupa tresci podstawowych
Rok studiow/semestr; RokI/sem. 112

forma studiow studia stacjonarne drugiego stopnia

Liczba punktéw ECTS 1/1 pkt ECTS

Prowadzacy Mgr Jeremi Jedros

Cel zajeé Celem zaje¢é jest zapoznanie studenta z podstawowymi zagadnieniami grafiki

komputerowej, dostarczenie wiedzy merytorycznej i warsztatowej z zakresu obstugi
programow graficznych do samodzielnego wykorzystania w pracy projektowej i

artystycznej.

Wymagania wstepne Przedmiot nalezy do przedmiotéw wprowadzajacych

Efekty ksztalcenia w

zakresie:

— wiedzy Student ma podstawowa wiedze¢ z zakresu obshugi najwazniejszych programow
graficznych pakietu Adobe.

— umiejetnosci Student ma podstawowe umiejetnosci z zakresu tworzenia i edycji plikow

graficznych oraz filmowych.

— kompetencji personalnych | Student umie wspotpracowaé w grupie oraz wypowiadac si¢ na jej forum na tematy
zwigzane z grafikg komputerows.
i spolecznych

Tre$é zajeé Zajecia skladaja si¢ z wyktadow dotyczacych podstawowych zagadnien z zakresu
obstugi programoéw pakietu Adobe oraz z czgsci praktycznej podczas ktorej student
samodzielnie realizuje projekt graficzny w celu utrwalenia poznanych technik.

Forma i wymiar zajec Wyktady oraz ¢wiczenia.

Metody i kryteria oceny 70% - wykonanie zadan
30% - obecnos$¢ oraz wspotpraca z prowadzacym

Sposéb zaliczenia zaliczenie / zaliczenie ze stopniem

Literatura

Pomoce dydaktyczne

Jezyk wykladowy Polski




