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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Komputerowe Techniki Modelowania 3D

Jednostka prowadzgca

Wyadziat Ceramiki i Szkta, Katedra Dziatan Interdyscyplinarnych w Ceramice i Szkle

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Katedra Ceramiki, Katedra Szkta

Rodzaj przedmiotu

podstawowy, obowigzkowy

Rok studiow/semestr;
forma studiow

2 rok/semestr 3, 4/studia licencjackie stacjonarne

Liczba punktéw ECTS

2

Prowadzgcy

Krzysztof Mielczarek

Cel zaje¢

Woprowadzenie i zapoznanie studenta z oprogramowaniem do edycji bryl 3D

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza n/t Rysunku Technicznego, wiedza z zakresu podstaw geometrii

Efekty ksztalcenia w
zakresie:

— wiedzy

Student ma podstawowa wiedz¢ z zakresu zastosowania programéw do edycji 3D w celu
budowania spojnego i zrozumialego komunikatu o projekcie. Dzigki opracowanym zadaniom
oraz wyktadom przekazujacym podstawowa wiedz¢ na temat stosowania i metod pracy z
programem do edycji 3d - rozumie pojecia zakresu pracy z interfejsem programu, jest $wiadomy
postugiwania si¢ podstawowymi narzgdziami i metodami ich wzajemnego dziatania, potrafi
zaproponowa¢ metode pracy z programem 3D i wskaza¢ odmienne metodyki pracy. Umie
tworzy¢ podstawowe obiekty w srodowisku 3D i identyfikuje sktadowe ztozonych projektéw 3D.

— umiejetnosci

Student ma podstawowe umiejetnosci wyboru i postugiwania sie narzedziami w $rodowisku
edycji 3D. Swiadomie postuguje sie nimi, umie podejmowaé samodzielnie decyzje w zakresie
projektowania i realizacji ztozonych prac projektowych, potrafi zrozumie¢ i zastosowaé
zaprojektowane obiekty do przygotowania podstawowej dokumentacji projektowej. Student
potrafi wyciaga¢ wnioski z przyczynowo-skutkowego dziatania narzedzi. Potrafi wykorzysta¢
srodowisko 3D w celu realizacji zadan projektowych. Rozumie podstawowe pojecia z zakresu
operacji na brytach 3D.

— kompetencji personalnych

i spofecznych

Student potrafi nazwac procesy i zauwaza problematyke podczas pracy w $rodowisku 3D.
Rozumie pojecia i stosuje poprawne nazewnictwo dot. dziedziny

Tres¢ zajec

Zapoznanie z interfejsem. Nawigacja w $rodowisku 3D. Tworzenie bryt prostych. Translacja,
Rotacja i Skala. Rozwigzania probleméw projektowych z uwzglednieniem poznanych narzedzi.
Tworzenie kompozycji przestrzennych. Tworzenie obiektéw w ztozonych zestawach. Informacje
wstepne o urzadzeniach do prototypowania. Wprowadzenie do wspolpracy programow 3D z
programami rastrowymi, wektorowymi i CAD.

Forma i wymiar zaje¢

Zajecia w pracowni komputerowej, projekty indywidualne, wyklady, ¢wiczenia
(30 godz./ sem.)

Metody i kryteria oceny

80% wykonanie zadan - realizacja projektu, innowacyjnos¢ ( w tym w sem. 4 — 30% przeglad
egzaminacyjny)

15% przeglady robocze

5% aktywnos$¢ w dyskusji

Sposdb zaliczenia

3 semestr — zaliczenie ze stopniem
4 semestr — przeglad egzaminacyjny

Literatura Http://Area.autodesk.com/Forum/

http://lesterbanks.com

Autodesk Official Training Guide — Maya 2013 Essentials, Paul Nass, 2012
Uwagi Komputerowe stacje graficzne, tablet, drukarki 3d, Rapid Prototyping

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski, mozliwo$¢ porozumiewania si¢ w jezyku angielskim
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