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	Nazwa_przedmiotu: Podstawy projektowania kierunkowego metodyka projektowania
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa /  Katedra Wzornictwa 
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu: obowiązkowy, kierunkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: rok  I,  semestr 1 i 2,   studia stacjonarne I stopnia
	liczba_punktow_ects: 7 pkt ECTS / sem 1,   6 pkt ECTS / sem 2,
	prowadzacy: as.  Grzegorz Rozwadowski
	cel_zajec: Rozwój analitycznego myślenia, wrażliwości na formę i kolor. Definiowanie pojęcia materii, formy i funkcji, stymulowanie rozwoju możliwości twórczych studentów, poznawanie w praktyce wybranych zagadnień występujących w trakcie projektowania produktów, określenie predyspozycji i preferencji studenta, ułatwiające wybór pracowni kierunkowej.
	Wymagania_wstepne: brak
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student uzyskuje podstawy z zakresu wiedzy o projektowaniu form przemysłowych, definiowania pojęcia materii, formy i funkcji, komunikatów graficznych
	umiejetnosci: student posiada umiejętność rozwiązywania prostych zadań projektowych w oparciu o rysunek odręczny i proste modelowanie,  oraz czytelne przedstawienie idei wygenerowanych w procesie projektowym.  
	kompetencj_personalnych: student samodzielnie zbiera, analizuje i interpretuje informacje
	Tresc_zajec: W każdej z pracowni poruszane sa zagadnienia związane z jej specyfiką. Program dydaktyczny obejmuje na poziomie wstępnym zasady i metody projektowania. Wykonując szereg prostych ćwiczeń projektowych studenci analizują problem projektowy, tworzą wariantowe rozwiązania projektowe, dokonują próby samodzielnej oceny i wyboru wersji do ostatecznej realizacji
	forma_i_wymiar_zajec: Przedmiot realizowany jest w ciągu dwóch semestrów w czterech pracowniach. Studenci I roku podzieleni są na dwie grupy A i B. W ciągu pierwszego semestru grupa A ma zajęcia w Pracowni Projektowania Produktu i Pracowni Projektowania Narzędzi i Środowiska Pracy, a grupa B ma zajęcia w Pracowni Projektowania Środków Transportu i Pracowni Projektowania Komunikacji Wizualnej, w drugim semestrze następuje zamiana grup. Wykłady, zajęcia indywidualne, mistrz-uczeń, dyskusje w grupie, korekty i prezentacje; 90 godzin/sem.
	Metoda_i_kryteria_oceny: 80% wykonanie zadań / realizacja projektu / przeglądy robocze / obecność i aktywność na zajęciach20% publiczna prezentacja
	sposob_zaliczenia: zaliczenie ze stopniem/1 sem,   przegląd egzaminacyjny/2 sem
	Literatura: Władysław Wincze   „Technologia drewna” Wrocław 1995,  Kamelia Minczewa-Gospodarek   „Linia i punkt”   Warszawa 1996,  Guy Julier "Dictionary of Design Since 1900", Stephen Jay Gould   „Niewczesny pogrzeb Darwina”   Warszawa 1991,  Richard Morris "Projektowanie produktu",  Cezary Nawrot, Jarosław Mizera, Krzysztof Jan Kurzydłowski "Wprowadzenie do technologii materiałów dla projektantów"
	Uwagi: 
	Jezyk_wykladowy: język polski; możliwość komunikowania się w języku angielskim



