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Cel zajęć Zajęcia w ramach przedmiotu „Wizualne efekty specjalne w filmie” są elementem kształ-

cenia w zakresie kierunku Sztuka Mediów na poziomie średnio zaawansowanym. Ce-
lem zajęć jest poszerzenie warsztatu kreacyjnego studenta o umiejętność planowania i 
tworzenia wizualnych efektów specjalnych na potrzeby filmu i projekcji multimedialnych.

Wymagania wstępne Znajomość obsługi programów do edycji materiału filmowego i dźwiękowego.

Efekty kształcenia w zakre-
sie:
– wiedzy Student zapoznaje się z historią tworzenia filmowych efektów specjalnych oraz ich 

współczesnymi odmianami. Uzyskuje również wiedzę z zakresu tworzenia efektów 
specjalnych na różnych etapach powstawania filmu: fazy koncepcyjnej, realizacyjnej, 
postprodukcji.

– umiejętności Student potrafi zaplanować, zaprojektować I zrealizować wybrane rodzaje efektów 
specjalnych w materiale filmowym.

– kompetencji personalnych 
i społecznych 

Student potrafi zaplanować pracę zespołu realizującego filmowe efekty specjalne. Po-
trafi też krytycznie ocenić jakość techniczną i estetyczną prezentowanych mu przykła-
dów.

Treść zajęć 1) Omówienie historii tworzenia filmowych efektów specjalnych
2) Przegląd współczesnych odmian oraz trendów w tworzeniu filmowych efektów 

specjalnych.
3) Przegląd środowisk służących do tworzenia efektów specjalnych
4) Prezentacja innowacyjnych metod tworzenia efektów specjalnych
5) Praktyczna realizacja efektów wybranego rodzaju, w oparciu o zdobytą wiedzę 

teoretyczną
Forma i wymiar zajęć Wykłady i ćwiczenia w studio realizacyjnym, 30 godz

Metody i kryteria oceny 50% uczestnictwo i aktywność na zajęciach / 50% ocena realizacji zadań

Sposób zaliczenia Zaliczenie bez oceny
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