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Nazwa przedmiotu

Wizualne efekty specjalne w filmie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow / Katedra Sztuki Mediow

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot kierunkowy, obowigzkowy dla kierunku Sztuka Mediéw

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

Rok Ill, sem. 6,
studia stacjonarne, licencjackie

Liczba punktow ECTS

2 pkt ECTS

Prowadzacy

Mgr. Barttomiej Szlachcic

Cel zaje¢

Zajecia w ramach przedmiotu ,Wizualne efekty specjalne w filmie” s elementem ksztat-
cenia w zakresie kierunku Sztuka Mediéw na poziomie $rednio zaawansowanym. Ce-
lem zajec jest poszerzenie warsztatu kreacyjnego studenta o umiejetno$¢ planowania i
tworzenia wizualnych efektéw specjalnych na potrzeby filmu i projekcji multimedialnych.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ obstugi programéw do edycji materiatu filmowego i dzwiekowego.

Efekty ksztatcenia w zakre-
sie:

— wiedzy

Student zapoznaje sie z historig tworzenia filmowych efektéw specjalnych oraz ich
wspoétczesnymi odmianami. Uzyskuje réwniez wiedze z zakresu tworzenia efektéw
specjalnych na réznych etapach powstawania filmu: fazy koncepcyjnej, realizacyjnej,
postprodukcii.

— umiejetnosci

Student potrafi zaplanowa¢, zaprojektowac | zrealizowa¢ wybrane rodzaje efektow
specjalnych w materiale filmowym.

— kompetencji personalnych
i spotecznych

Student potrafi zaplanowac¢ prace zespotu realizujgcego filmowe efekty specjalne. Po-
trafi tez krytycznie oceni¢ jakos$¢ techniczng i estetyczng prezentowanych mu przykta-
dow.

Tres¢ zajec

1) Oméwienie historii tworzenia filmowych efektow specjalnych

2) Przeglad wspdtczesnych odmian oraz trendéw w tworzeniu filmowych efektow
specjalnych.

3) Przeglad srodowisk stuzacych do tworzenia efektéw specjalnych

4) Prezentacja innowacyjnych metod tworzenia efektow specjalnych

5) Praktyczna realizacja efektéw wybranego rodzaju, w oparciu o zdobytg wiedze
teoretyczng

Forma i wymiar zajec¢

Wyktady i ¢wiczenia w studio realizacyjnym, 30 godz

Metody i kryteria oceny

50% uczestnictwo i aktywnos$¢ na zajeciach / 50% ocena realizacji zadan

Sposoéb zaliczenia

Zaliczenie bez oceny
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Uwagi

brak

Jezyk wyktadowy

Polski, mozliwo$¢ komunikowania sie w jezyku angielskim




