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Nazwa przedmiotu Grafika artystyczna / Pracownia ekspansji graficznej

Jednostka prowadzaca Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow ogolnoakademicki
Kierunek Grafika

Poziom kwalifikacji Poziom 7

Forma studiéw stacjonarne

Rok studiéw / semestr | jednolite mgr 3 rok, 6 sem

wymiar zajec (liczba 90
godzin kontaktowych)

semestr

wymiar zajec (liczba 6
godzin kontaktowych)

tydzien

liczba godzin 150
samodzielnej pracy

studenta

Liczba punktéw ECTS 8
Rodzaj zajec zajecia w pracowni artystycznej, zajecia indywidualne ,mistrz-uczen”, konsultacje, korekty,

wyktady, dodatkowo udziat w warsztatach, plenerach, wystawach, spotkania on line

Prowadzacy prof. Matgorzata Warlikowska, dr Anna Kodz

Cel zajec Celem ksztatcenia jest ugruntowanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci doboru i postugiwania sie
$rodkami graficznymi w sposéb umozliwiajgcy wyrazenie mysli i formutowanie problemu
artystycznego; gtéwny nacisk ktadziony jest na zagadnienia formy i idei w grafice artystycznej oraz
pogtebianie wiedzy i umiejetnosci z zakresu wykorzystania techniki i technologii serigrafii i/lub
kolografii, linorytu, intaglio, serigrafii termozgrzewalnej; w kreacji artystycznej.

Wymagania wstepne Pogtebiona znajomos¢ technik graficznych, swoboda w obstudze programéw graficznych do
obrébki obrazu, podstawowa wiedza z zakresu techniki i technologii druku serigrafii.

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Student ma ugruntowanga wiedze z zakresu technologii druku W_21 K_W08
serigrafii serigrafii i/lub kolografii, linorytu, intaglio, serigrafii
termozgrzewalnej.
- umiejetnosci umie podejmowac samodzielnie decyzje w zakresie realizacji prac u_16 K_U02,
artystycznych wykorzystujgc/tgczac réznorodne technik grafiki K_U03
artystycznej i cyfrowej




- kompetencje spofeczne

Student potrafi: K_14 K_KO02,
» komunikowac sie na ptaszczyznie grafiki artystycznej K_K05,
» formutowac, prezentowac i argumentowac swoje opinie K_K06

* pracowac w zespole
Rozumie potrzebe konsultacji z wyktadowca i jg inicjuje

Tresc¢ zajec

Autorskie projekty w technice serigrafii i/lub technice mieszanej do realizacji w postaci sp6jnego
cyklu grafik, po uzgodnieniu i zatwierdzeniu projektow.

Wybrane zagadnienia z teorii grafiki wspotczesne;j.

Wybrane zagadnienia z techniki i technologii grafiki artystycznej z gtéwnym naciskiem na
serigrafie.

Wykorzystanie projektow powstatych w réznych technikach np.: rysunek, malarstwo, fotografia,
grafika digitalna do stworzenia matryc graficznych w technice serigrafii I/lub kolografii, linorycie,
intaglio,

pleksorytu.

Budowanie strategii grafiki wielomatrycowe;j.

Przyktady tgczenia technik.

Nietypowe myslenie o matrycy. Eksperymenty z matrycg i podtozem. Obiekt graficzny.

Metody i kryteria oceny

25% wykonanie zadan
25% aktywnos¢ na zajeciach/przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposéb zaliczenia

PE
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IconData internetowe muzeum wspétczesnej grafiki

http://www.icondata.triennial.cracow.pl/

Katalogi wystaw Miedzynarodowe Triennale Grafiki Krakéw

Katalogi Biennale Grafiki Studenckiej Poznan

Jezyk wyktadowy

polski, mozliwos¢ komunikowania sie w jezyku angielskim




