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	Nazwa_przedmiotu: Projektowanie scenografii filmowej i telewizyjnej
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa
	Jednostka_dla_ktorej: Katedra Scenografii
	rodzaj_przedmiotu: przedmiot kierunkowy/obowiązkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: rok I, semestr I i II, poziom podstawowyjednolite studia magisterskie
	liczba_punktow_ects: 3 pkt  ECTS / semestr
	prowadzacy: dr hab. Michał  Hrisulidis
	cel_zajec: Zasadniczym celem jest uzyskanie ogólnej wiedzy studenta w zakresie scenografii filmowej          i telewizyjnej oraz podstawowych umiejętności projektowania obiektów scenograficznych, wynikających z trafnie odczytanego scenariusza filmowego.
	Wymagania_wstepne: Zainteresowanie  wszystkimi dziedzinami sztuki, w szczególności sztuką  teatralną  i  filmową.  Umiejetność swobodnego rysowania i malowania oraz korzystania z  komputera i aparatu fotograficznego.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: Student uzyskuje podstawową wiedzę na temat problematyki związanej z projektowaniem scenografii do filmu i telewizji oraz różnych rodzajów scenografii filmowej. Potrafi analizować  scenariusz  i scenopis filmowy. Zaznajamia się z zakresem obowiązków scenografa filmowego, składem ekipy filmowej, w szczególności pionu scenograficznego. Zapoznaje sie z  historią filmu i scenografii filmowej.
	umiejetnosci: Student uzyskuje umiejętności pozwalające znaleźć obiekty filmowe, wynikające z trafnie odczytanego scenariusza  filmowego i potrafi zdokumentować je fotograficznie. Potrafi wykonać szkice koncepcyjne i projekty wybranych obiektów scenograficznych.
	kompetencj_personalnych: Student uzyskuje wiedzę w zakresie pracy zespołowej, wynikającej ze specyfiki pracy  scenografa. Potrafi formułować opinie i sądy oraz omówić postawione przed nim zadania i zaprezentować swój projekt.
	Tresc_zajec: Historia filmu i scenografii filmowej - część 1 i 2 ( 5 ). Zakres obowiązków scenografa filmowego. Omówienie składu ekipy filmowej, w szczególności pionu scenograficznego. Scenografia filmowa i jej rodzaje.  Budowa dekoracji w plenerze i na hali zdjęciowej. Adaptacje obiektów filmowych w plenerze i we wnętrzach naturalnych. Projekcja i analiza wybranego filmu fabularnego pod kątem scenograficznym. Czytanie i analiza scenariusza i filmowego. Scenopis filmowy – czytanie i analiza. Dokumentacja scenograficzna. Wizyta na planie filmowym i w hali zdjęciowej.
	forma_i_wymiar_zajec: Wykłady teoretyczne, konsultacje projektów, projekcje filmów, wizyty na planie filmowym i w hali zdjeciowej.3 godz. / tyg.
	Metoda_i_kryteria_oceny: 50 % wykonanie zadań / aktywność na zajęciach / przeglądy robocze /  50 % otwarty przegląd prac.
	sposob_zaliczenia: Zaliczenie ze stopniem / przegląd egzaminacyjny.
	Literatura: Allan Starski, Irena A. Stanisławska : Scenografia. Warszawa 2013.Dawid Bordwell Kristin Thompson : Film Art. Sztuka Filmowa. Wprowadzenie. Warszawa, 2010. Tadeusz Lubelski, Iwona Sowińska, Rafał Syska: Historia kina, tom 1, Kino nieme. Kraków 2010. Tadeusz Lubelski, Iwona Sowińska, Rafał Syska: Historia kina,tom 2, Kino klasyczne. Kraków 2011.
	Uwagi: Pomoce dydaktyczne : Odtwarzacz DVD, monitor, rzutnik  multimedialny, aparat fotograficzny,  komputer z odpowiednim oprogramowaniem.
	Jezyk_wykladowy: Język polski. Możliwość komunikowania się w języku angielskim, rosyjskim i greckim.



