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	Nazwa_przedmiotu: Komputerowe Wspomaganie Projektowania
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Katedra Wzornictwa
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu: przedmiot podstawowy, obowiązkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: studia niestacjonarne, licencjackieIII rok, semestr 5, semestr 6
	liczba_punktow_ects: 3 pkt ECTS / sem. 52 pkt ECTS / sem. 6
	prowadzacy: as. Kubasek Krzysztof, magister
	cel_zajec: umiejętność budowania złożonych, wieloelementowych modeli 3D w programie Rhinoceros, o zaawansowanym stopniu komplikacji, ze szczególnym zwróceniem uwagi na kreatywność twórczą; umiejętność przygotowania zaawansowanej dokumentacji technicznej projektu oraz fotorealistycznych wizualizacji ofertowych.
	Wymagania_wstepne: znajomość obsługi programu Rhinoceros do modelowania 3D na pozmiomie poszerzonym, jego funkcji i narzędzi; znajomość podstawowych zasad tworzenia rysunków technicznych oraz posługiwania się przyrządami pomiarowymi.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student uzyskuje zaawansowaną wiedzę z zakresu obsługi programu Rhinoceros do modelowania 3D.Poznaje poszerzone zasady tworzenia rysunków technicznych oraz zdobywa wiedzę o sposobach opracowania materiału wyjściowego w formie właściwej dla danej technologii prototypowania; posiada wiedzę z zakresu obsługi plug-in’u V-Ray for Rhino służącego do wykonywania fotorealistycznych wizualizacji ofertowych.
	umiejetnosci: student uzyskuje umiejętności pozwalające na swobodne poruszanie się w obszarze programu Rhinoceros do modelowania 3D i kreatywne wykorzystywanie jego możliwości do celów projektowych; potrafi samodzielnie budować złożone, wieloelementowe modele 3D o zaawansowanym stopniu komplikacji, świadomie i efektywnie dobierając zestaw narzędzi; potrafi przygotować zaawansowaną dokumentację techniczną projektu oraz opracować materiał wyjściowy w formie właściwej dla danej technologii prototypowania; potrafi opracować wirtualną scene fotograficzną, przypisywać oraz edytować materiały, ustawiać oświetlenie i wykonywać fotorealistyczne wizualizacje ofertowe.
	kompetencj_personalnych: 
	Tresc_zajec: analiza złożonego, wieloelementowego obiektu pod kątem kreatywnego zastosowania zestawu narzędzi do modelowania 3D pod kątem stworzenia projektu obiektu/przedmiotu; stworzenie zaawansowanej dokumentacji technicznej projektu; analiza modelu 3D oraz przygotowanie materiału wyjściowego w formie dostosowanej do technologii prototypowania; obsługa plug-in’u V-Ray for Rhino, koordynanty mapowania tekstur, edycja materiałów, przygotowanie oświetlenia wirtualnej sceny fotograficznej z wykorzystaniem map HDRI; tworzenie fotorealistycznych wizualizacji ofertowych.
	forma_i_wymiar_zajec: zajęcia w pracowni komputerowej, wykłady, ćwiczenia, konsultacje, zajęcia indywidualne; (45 godz. / sem.)
	Metoda_i_kryteria_oceny: 50% – obecność na zajęciach, aktywność na zajęciach, wykonanie zadań.50% – egzamin praktyczny
	sposob_zaliczenia: zaliczenie ze stopniem
	Literatura: "Rhinoceros NURBS modeling for Windows – Podręcznik użytkownika"; Tadeusz Dobrzański "Rysunek techniczny maszynowy"; Chia Fu Chiang and Damien Alomar "V-Ray for Rhino – Podrecznik użytkownika"
	Uwagi: Pracownia komputerowa, komputery z odpowiednim oprogramowaniem i manipulatorami 3D Connexion, rzutnik multimedialny, przyrządy pomiarowe – suwmiarka, śruba mikrometryczna, grubościomierz, aparat cyfrowy
	Jezyk_wykladowy: język polski



