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Nazwa przedmiotu

Media Elektroniczne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Malarstwa i Rzezby, Katedra Malarstwa Architektonicznego i Multimediéw

Jednostka dla ktérej
przedmiot jest przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Rok studidow/semestr;
forma studiow

Rok I, semestr Ill, studia podyplomowe

Liczba punktéw ECTS

Prowadzacy

Ad Wojciech Pukocz

Cel zajec

Celem ksztatcenia w Pracowni Medidw Elektronicznych jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci w
zakresie edytowania obrazu cyfrowego. Poznanie i praktyczne zastosowanie technik
umozliwiajgcych elementarng edycje za pomoca cyfrowych narzedzi.

Wymagania wstepne

Podstawowa umiejetnos¢ opanowania obstugi komputera, aparatu fotograficznego, skanera.

Efekty ksztatcenia w zakresie:

— wiedzy Student ma podstawowa wiedze w zakresie edycji oraz budowy struktury obrazu cyfrowego,
zna i potrafi trafnie dobieraé¢ odpowiednie techniki do realizacji okreslonych zadan. Uzyskuje
rowniez podstawowg wiedze integrowania réznych srodkéw wypowiedzi, tgczacej techniki
klasyczne z nowymi mediami.

— umiejetnosci student Swiadomie potrafi postugiwacd sie narzedziami do edycji obrazu, potrafi zastosowac i

kreowac obrazy wykorzystujgc program graficzny, tworzac wtasng, oryginalng wypowiedz
artystyczna. Student potrafi przygotowac i opracowac projekty do druku.

— kompetencji personalnych

i spofecznych

Student uzyskuje kompetencje w obszarze medidw elektronicznych, w zakresie specyfiki
interdyscyplinarnego rozumienia sztuki.

Tresé zajed

Poznanie w stopniu podstawowym programéw graficznych (grafika rastrowa)

Poznanie technik kreacji obrazu cyfrowego

Autorskie projekty wykonane technikami cyfrowymi (grafika rastrowa) Realizacja trzech
zaproponowanych tematéw , w postaci spdjnego formalnie cyklu, z ktérych kazdy inspiruje do
uzycia réznych technik budowy obrazu.

Wykonanie autorskiego projektu tgczgcego doswiadczenia wywadzace sie z klasycznych technik
malarskich z technikami cyfrowymi.

Forma i wymiar zaje¢

Zajecia w pracowni komputerowej, zajecia indywidualne, konsultacje, korekty (60 godz/rok)
Udziat w warsztatach i wystawach.

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadar/aktywnos¢ na zajeciach/ przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposab zaliczenia

Zaliczenie ze stopniem
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Uwagi Pracownia komputerowa, rzutnik multimedialny, aparat cyfrowy
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