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Nazwa przedmiotu

Media Interaktywne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki | Sztuki Mediéw/ Katedra Sztuki Mediow

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Grupa tresci kierunkowych, przedmiot obowigzkowy dla kierunku Sztuka Mediow

Rok studiow/semestr;
forma studiow

Rok I, semestr 3
Studia licencjackie, stacjonarne

Liczba punktow ECTS

3 pkt. ECTS

Prowadzacy

Adiunkt | st., dr Maja Wolinska

Cel zaje¢

Zajecia w ramach przedmiotu Media Interaktywne sg elementem ksztatcenia w zakresie
kierunku Sztuka Mediow. Celem przedmiotu jest rozpoznanie zjawisk medialnych w
sztuce ze szczegdlnym uwzglednieniem interaktywnych, nieliniowych narracji. Przed-
miot ma czes¢ teoretyczng skupiajgca sie na definicji i kontekscie interaktywnosci w
sztuce oraz czes$¢ praktyczng poswiecong realizacji projektu.

Wymagania wstepne

Ukonczenie przedmiotu "Podstawy technik interaktywnych", praca z kamera, umiejet-
nosc¢ postugiwania sie narzedziami do rejestracji i edycji audio i wideo, podstawy Action
Scriptu lub innego jezyka programowania.

Efekty ksztalcenia w

zakresie:

— wiedzy Student uzyskuje podstawowa wiedze w zakresie mediow interaktywnych; potrafi zdefi-
niowac i zinterpretowac pojecie interakcji w sztuce i kulturze, zna rodzaje interakcji oraz
terminologie tego zjawiska, rozumie i koncepcje nielinowej narracji, zna podstawowe
narzedzia i media interakcji.

— umiejetnosci Student uzyskuje podstawowe umiejetnosci z obszaru medioéw interaktywnych w zakre-

sie projektowania interaktywnej, nieliniowej wypowiedzi audio-wizualnej, interfejsu, na-
wigacji i programowania, edycji obrazu i dzwieku oraz przygotowania do kreowania wia-
snej oryginalnej i Swiadomej wypowiedzi artystycznej. Potrafi postugiwaé sie schemata-
mi opisujacymi projekt.

— kompetencji personalnych
i spofecznych

Student uzyskuje kompetencje w obszarze Sztuki Mediéw w zakresie rozumienia oraz
krytycznej oceny specyfiki mediow interaktywnych we wspétczesnej kulturze i sztuce.

Tres¢ zajec

Czes¢ teoretyczna — krotkie wyktady i pokazy:

Jak definiowac interaktywnosc¢?

Krétka historia koncepcji interaktywnos$ci w sztuce.

Wspdtczesne metody interaktywnosci — media, narzedzia, kluczowe postacie i artefakty.
Narracja nieliniowa — roznice pomiedzy opowiescig linowg a nieliniowa, typy, przyktady.

Czesc praktyczna: realizacja projektu opartego na nielinowej narracji: praca z interak-
tywnym wideo, dzwiekiem, kreowanie interfejsu, projektowanie nawigacji, prezentacja
na forum grupy, dyskusja w grupie. Projekt realizowany indywidualnie lub zespotowo.

Forma i wymiar zaje¢

45 godz/sem.

Wyktady, projekty indywidualne lub zespotowe, publiczna prezentacja i analiza projektu,
praca w laboratoriach i w terenie, konsultacje i korekty, krétkie formy prezentacyjne do-
tyczace wybranych elementéw z zakresu przedmiotu.

Metody i kryteria oceny

30% wykonanie zadan / aktywno$¢ na zajeciach / przeglady robocze /realizacja projektu
70% otwarty przeglad prac — prezentacja projektu

Sposoéb zaliczenia

zaliczenie ze stopniem

Literatura

Sztuka Interaktywna, od dzieta — instrumentu do interaktywnego spektaklu, Ryszard W.
Kluszczynski, Wydawnictwa Akademicki i Profesjonalne, Warszawa 2010

Cyfrowe zycie, Nicholas Negroponte Ksigzka i Wiedza 1997 Warszawa,

Zrozumie¢ media. Przedtuzenia cztowieka, Marshall McLuhan, Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, Warszawa 2004,

Gamescenes — Art in the Age of Videogames. Matteo Bittanti & Domenico Quaranta,
Johan & Levi Editore, October 2006.

Ponadto: serwisy internetowe znanych festiwali sztuki mediéw np. Ars Electronica,
Transmediale, etc.

Uwagi

Dostep do laboratorium audio/video/komputerowego oraz sprzetu do rejestracji. Mozli-
wos¢ uzycia alternatywnych technologii interaktywnych wybranych przez studenta.

Jezyk wykladowy

Jezyk wyktadowy: polski, mozliwos¢ komunikowania sie w jezykach: polski, angielski




