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	Nazwa_przedmiotu: Koncepcje performersko - happeningowe

	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa

	Jednostka_dla_ktorej: Katedra Scenografii
	rodzaj_przedmiotu: Przedmiot kierunkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: Rok III, semestr V i VI, poziom rozszerzony.
Jednolite studia magisterskie
	liczba_punktow_ects: 3 pkt  ECTS / semestr
	prowadzacy: prof. Michał Jędrzejewski
	cel_zajec: Celem nauczania przedmiotu jest  rozwijanie predyspozycji kreacyjnych, poprzez opracowywanie i realizację interdyscyplinarnych zdarzeń artystycznych.
Dla przyszłych scenografów  podejmowanie decyzji, dotyczących wszystkich składowych dzieła, łączącego w sobie elementy sztuk plastycznych, teatru, jak i wszelkich innych dyscyplin artystycznych; jest ważnym doświadczeniem, pozwalającym  na lepsze rozumienie problemów, które muszą rozwiązywać współtwórcy dzieł teatralnych, filmowych czy telewizyjnych.
	Wymagania_wstepne: Wykształcenie średnie i zaliczenia kolejnych semestrów oraz lat studiów.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: Student posiada poszerzoną wiedzę z zakresu interdyscyplinarnych działań obecnych w sztuce od lat pięćdziesiątych ubiegłego stulecia. Rozumie specyfikę happeningu i performansu. Zna najważniejszych twórców oraz przykłady najistotniejszych wydarzeń artystycznych, rozumie ich kontekst oraz wpływ na kształtowanie współczesnej rzeczywistości artystycznej.
	umiejetnosci: Student potrafi dostrzec potencjał performatywny w otaczającej rzeczywistości, twórczo interpretować i przetwarzać swoje obserwacje na działanie artystyczne o charakterze happeningu/performance'u. W pracy nad scenariuszem w świadomy, twórczy sposób dobiera środki przekazu literackiego i plastycznego dostosowane do specyfiki opracowywanego wydarzenia. Potrafi w oparciu o powstały scenariusz zrealizować akcę performatywną oraz dokonać jej rejestracji w formie dokumentacji fotograficznej i/lub nagrania wideo.
	kompetencj_personalnych: Student potrafi formułować opinie i sądy. W dojrzały, zrozumiały dokonać prezentacji oraz obrony własne koncepcji. W aktywny sposób uczestniczy w dyskusjach, wymieniając poglądy na temat opracowywanych w grupie założeń happeningowych/performerskich. Rozumie potrzeby współpracy z grupą.
	Tresc_zajec: Zajęcia teoretyczne dotyczące historii happeningu i performance'u.
Opracowanie koncepcji akcji performerskich i happeningowych jako rozwinięcie notowanych rysunkowo lub opisowo pomysłów scenariuszy. Dyskusje, w trakcie których pomysły są rozwijane lub przetwarzane a następnie doprecyzowywane w dostosowanej do ich charakteru formie zapisu- kolażu, fotomontażu, symulacji komputerowej, rysunków uzupełnionych opisem, relacji reportażowych w formie paraartykułów prasowych lub prognozowanych recenzji. Próby, realizacja oraz rejestracja przygotowywanych scenariuszy wydarzeń performatywnych.
Omówienia i prezentacje opracowań studentów na temat  happeningów przełomu lat sześćdziesiątych i siedemdziesiątych. Performance jako forma kontynuacji doświadczeń happeningowych, „Pomarańczowa Alternatywa”( l. 80; nowa jakość ulicznych akcji Waldemara Fydrycha), akcje po roku  1990, wpływ doświadczeń happeningu i działań performerskich na twórczość teatralną, grupa artystyczna „Łódź Kaliska” i kreowane przez nią zdarzenia oraz formy ich zapisu. Opracowania scenariuszy zdarzeń oraz realizacje happeningowe lub performerskie, zapisy video.
	forma_i_wymiar_zajec: Wykłady z historii happeningu i performance'u. Opracowanie koncepcji zdarzeń artystycznych pod nadzorem artystycznym wykładowcy. Korekty zespołowe i dyskusje z udziałem studentów. 2 godz./tyg.
	Metoda_i_kryteria_oceny: 50% wykonanie zadań / aktywność na zajęciach / przeglądy robocze /  
50% otwarty przegląd prac.
	sposob_zaliczenia: Zaliczenie ze stopniem / przegląd egzaminacyjny.
	Literatura: Tadeusz Pawłowski „Happening”, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1988; Tadeusz Pawłowski „Działania performance”, „Studia Filozoficzne” 1983; Tadeusz Kantor „Happeningi”, „Dialog 1972, Nr 9; Urszula Czartoryska „Od popartu do sztuki konceptualnej’ warszawa 1973; Kazimierz Głaz, Michał Jędrzejewski „Sensibilizm”, Wydawnictwo „Format” Wrocław, 2002; Tadeusz Pawłowski „Performance / Sprache im technische Zeitalter” 1984, Heft 91 / 15; G. Battcock i R. Nickas „The Art. of Performance  - a critical Anthology”, Nowy Jork 1984; Marcin Giżycki „Słownik kierunków, ruchów i kluczowych pojęć sztuki drugiej połowy XX wieku”, słowo / obraz  terytoria, Gdańsk, 2002; Publikacje dot. Allana Kaprowa, Josepha Beuysa, Fluxusu, „Pomarańczowej Alternatywy” oraz grupy artystycznej „Łódź Kaliska; W. Borowski „Kantor”, Warszawa, 1982.  
	Uwagi: -
	Jezyk_wykladowy: Język polski.



