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Nazwa przedmiotu

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Grafika artystyczna / Druk cyfrowy i techniki eksperymentalne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Kierunek Grafika
Poziom kwalifikacji Poziom 7
Forma studiéw stacjonarne

Rok studiow / semestr

jednolite mgr 5 rok, 10 sem

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

90

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

150

Liczba punktéw ECTS

8

Rodzaj zaje¢ zajecia w pracowni artystycznej, zajecia indywidualne ,mistrz-uczen”, konsultacje, korekty,
seminarium, dodatkowo udziat w warsztatach, plenerach, wystawach

Prowadzacy prof. Aleksandra Janik, dr Pawet Puzio, mgr Wojciech Kotacz

Cel zajec realizacja samodzielnie sformutowanego zadania dyplomowego w technice druku cyfrowego lub

wypracowanej technice autorskiej

Wymagania wstepne

ugruntowana znajomos¢ technik digitalizacji obrazu, zaawansowana umiejetnosc¢ obstugi
programéw graficznych, skanera, aparatu cyfrowego; Swiadomos$¢ zwigzkéw miedzy wyrazanymi
treSciami a uzytymi srodkami formalnymi w grafice

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw

ksztatcenia

na kierunku

- wiedza student ma zaawansowang wiedze z zakresu technologii druku W_29 K_W08
cyfrowego;

- umiejetnosci student umie podejmowac samodzielnie decyzje w zakresie realizacji | U_03 K_U01,
prac artystycznych w dowolnej technice rysunku, technik grafiki K_U02,
artystycznej lub wypracowanej technice autorskiej, potrafi K_U04,
sformutowania i wyrazi¢ wiasng oryginalng koncepcje artystyczna, K_U29
przedstawi¢ autorski komentarz wtasnej pracy w kontekscie jej
mozliwych zwigzkéw z przyktadami z historii sztuki i teorii kultury




- kompetencje spofeczne

potrafi wypowiadac sie i zaprezentowac swoj autorski pomyst; potrafi | K_03 K_KO01,
inicjowac i organizowa¢ wystawe; napisa¢ tekst kuratorski; potrafi K_K02,
pracowac w zespole K_K04,
K_KO06,
K_K09

Tresc¢ zajec

Autorskie projekty w technice druku cyfrowego lub technice mieszanej do realizacji w postaci
spéjnego cyklu grafik. W program zaje¢ wpisana jest swoboda decyzji i dziatan.

Wybrane zagadnienia z teorii grafiki wspotczesne;j.

Wybrane zagadnienia z techniki i technologii elektronicznych sposobéw rejestrowania,
wytwarzania i powielania obrazu.

Grafika w obszarze dziatah przestrzennych.

Grafika w instalacji.

Grafika eksperymentalna.

Perspektywy rozwoju grafiki. E-Papier.

Metody i kryteria oceny

25% wykonanie zadan / aktywnos$¢ na zajeciach / przeglady robocze
75% otwarty przeglad prac

Sposéb zaliczenia

VA

Literatura CzyzewskisS., Czy na pewno cyfrowa rewolucja? [w] Dyskurs. Zeszyty Naukowo-Artystyczne
ASP we Wroctawiu, nr 2, 2005
Materiaty pokonferencyjne: Convergent Theories: Printmaking, Photography and Digital Media,
CAA Conference Session, San Francisco 2006
IconData internetowe muzeum wspétczesnej grafiki http://www.icondata.triennial.cracow.pl/
Katalogi wystaw Miedzynarodowe Triennale Grafiki Krakéw; Biennale Grafiki Studenckiej Poznan
Jezyk wyktadowy polski, mozliwo$¢ komunikowania sie w jezyku angielskim, niemieckim




