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	Nazwa_przedmiotu: Komputerowe Wspomaganie Projektowania 3D
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Katedra Architektury Wnętrz
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu: Przedmiot podstawowy, obowiązkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: Studia stacjonarne, licencjackie
II rok, semestr 3 i 4, poziom zaawansowany
	liczba_punktow_ects: 3 pkt ECTS/ sem. 3
3 pkt ECTS/ sem. 4
	prowadzacy: mgr inż. arch. Bartosz Zamarek
	cel_zajec: Opanowanie obsługi  3Ds MAX, Photoshop, CorelDraw, w stopniu zaawansowanym, umożliwiającym studentowi  samodzielnie wykorzystywać możliwości tych programów i realizować zadania projektowe o wysokiej skali trudności. Przygotowanie studenta do obsługi komputera z powyższym oprogramowaniem w kontekście potrzeb rynku pracy.
	Wymagania_wstepne: Zaliczony pierwszy rok studiów na poziomie licencjatu.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: Student uzyskuje wiedzę praktyczną w zakresie obsługi programów komputerowych, w kontekście współczesnych trendów kreacji formy w architekturze.
	umiejetnosci: Student potrafi wykorzystać programy komputerowe na wysokim poziomie zaawansowania umiejętności, zarówno w projektowaniu, jak i wizualizacjach. Potrafi łączyć możliwości wielu programów w jednym projekcie  poszukując interesujących, oryginalnych rozwiązań.
	kompetencj_personalnych: Student uczy się  prezentować swoje prace, krytycznie i konstruktywnie je oceniać,  pracować w zespole. 
	Tresc_zajec:  Filozofia pracy z programami.
Opanowanie poszczególnych funkcji oraz dopasowanie programów do własnych potrzeb.
Rysowanie i modyfikowanie, zastosowanie wybranych narzędzi i możliwości programowych. 
Umiejętność łączenia możliwości wielu programów na jednym projekcie.
Zasady przygotowania do druku-  poszukiwanie rozwiązań w odpowiedzi na potrzeby projektowe.
	forma_i_wymiar_zajec: Zajęcia w pracowni komputerowej, zadania domowe  (30 godz./sem.)
	Metoda_i_kryteria_oceny: 50% ćwiczenia na zaliczenie, 50% praca końcowa na zaliczenie z oceną. 
	sposob_zaliczenia: Zaliczenie  (sem. zimowy),
zaliczenie ze stopniem (sem. letni) 
	Literatura: Galer M., Photoshop CS2/CS2 PL. Niezbędne umiejętności, Helion 2007
Owczarz Dadan A., Photoshop CS3. Cwiczenia Praktyczne, Helion 2007
Mościcki A., Mościcki K., Photoshop. Pluginy i efekty specjalne, Helion 2007
Bain S. , Wilkinson N., CorelDRAW 12. Oficjalny podręcznik, Helion 2004Neufert Ernest, Podręcznik Projektowania, Arkady 2008
	Uwagi: Wymagane posiadanie własnego komputera
	Jezyk_wykladowy: Język polski,  język angielski



