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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu Historia grafiki

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Kierunek

Grafika

Poziom kwalifikacji

Poziom 7

Forma studiow

niestacjonarne

Rok studiow / semestr

mgr 1 rok, 1 sem

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

30

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

30

Liczba punktéw ECTS

2

Rodzaj zajeé Wyktad autorski ilustrowany
Prowadzacy Mgr Ewa Halawa, st. wykt.
Cel zajec Wprowadzenie wiedzy o historii i technologii grafiki dawnej. Omédwienie roli sztuk graficznych w

historii, zwr6cenie uwagi na wielowiekowg zalezno$¢ grafiki od wzoréw malarskich i rysunkowych i
znaczenie tego procesu dla upowszechniania wzorcéw ikonograficznych. Poruszenie problemu
grafiki reprodukcyjnej i autorskiej. Zapoznanie z odrebnosciami i cechami charakterystycznymi
roznych szkét graficznych. Wprowadzenie studentéw w historie dyscypliny, ktérg sami uprawiaja.
Wprowadzenie umiejetnosci biegtego poruszania sie w problemach grafiki dawnej na tle sztuki

europejskiej.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ zagadnien dotyczacych historii sztuki i kultury na poziomie wyksztatcenia licencjata

Ogolna znajomos$¢ problematyki z tym zwigzanej (sposoby

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Opanowanie wiedzy z dziejoéw historii grafiki europejskiej z W_03 K_Wo04,
elementami grafiki polskiej, znajomosc¢ szkét graficznych, dawnych K_W07
technik i technologii grafiki.
- umiejetnosci Osiaggniecie umiejetnosci swobodnego poruszania sie w dziedzinie u_1m K_U29,
historii grafiki europejskiej (na bazie wyktadéw i zalecanej literatury). K_U30




sygnowania dawniej, kwestie historii ksztatcenia grafikow, znajomos¢
kwestii grafiki reprodukcyjnej i in.

- kompetencje spofeczne

Aktywne uczestnictwo w wyktadzie, umiejetnos¢ zadawania pytan, K_07 K_K03,
zadania dodatkowych objasnien, nawigzywanie dyskusji. K_K06

Tresc¢ zajec

Historii grafiki europejskiej z licznymi odwotaniami takze do sztuki polskiej. Pokazanie tego
zjawiska z dodatkowym oméwieniem sposobdw ksztatcenia artystycznego w zakresie grafiki od
XVI wieku. Przedstawienie najwazniejszych twércdw, ich warsztatu graficznego z odwotaniem sie
do dawnych technik i technologii grafiki, omoéwienie pojecia kopii i kopiowania w ujeciu
historycznym. Wprowadzenie problemu grafiki reprodukcyjnej i autorskiej, czyli, zwrocenie uwagi
na wielowiekowa zaleznos¢ grafiki od wzoréw malarskich i rysunkowych (grafika reprodukcyjna) i
pokazanie procesu uniezalezniania sie grafiki od innych wzorcéw (grafika autorska). Zapoznanie
studentéw z odrebnosciami poszczegdlnych szkoét graficznych (gt. wtoskiej, holenderskiej,
flandryjskiej, niemieckiej, holenderskiej i angielskiej). Monograficzne omoéwienie twdrczosci
najwazniejszych przedstawicieli tej dziedziny sztuki (A. Direr, Rembrandt van Rijn, “szkota
graficzna” P.P. Rubensa, F. Goya.

Metody i kryteria oceny

Egzamin testowy zawierajgcy ok. 30% pytan zamknietych oraz krétka, pisemna forma na wybrany
przez studenta (z oméwionego zakresu) temat, zrealizowana w trakcie egzaminu

Sposéb zaliczenia

ZS
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