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Nazwa przedmiotu

Komputerowe Wspomaganie Projektowania

Jednostka prowadzaca

Wydziat Architektury Wnetrz i Wzornictwa/Katedra Wzornictwa

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest
przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot obowigzkowy / do wyboru

Rok studiow/semestr;
forma studiow

Rok Ill, sem. 5; studia stacjonarne, stopien | - licencjat

Liczba punktéw ECTS

2 pkt ECTS / sem.

Prowadzacy

Dr Tomasz Gacek,

Cel zajec¢

Umiejetnos$¢ budowania ztozonych, wieloelementowych modeli 3D w programie
Rhinoceros, o zaawansowanym stopniu komplikacji, ze szczegdlnym
zwroceniem uwagi na kreatywnos¢ tworczg.

Umiejetnos¢ przygotowania zaawansowanej dokumentac;ji technicznej projektu
oraz fotorealistycznych wizualizacji ofertowych.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ obstugi programu Rhinoceros do modelowania 3D na pozmiomie
poszerzonym, jego funkcji i narzedzi.

Znajomos¢ podstawowych zasad tworzenia rysunkéw technicznych oraz
postugiwania sie przyrzgdami pomiarowymi.

Semestr zaczyna sie testem sprawdzajgcym poziom umiejetnosci studenta.

Efekty ksztalcenia w
zakresie:

— wiedzy

Student uzyskuje zaawansowang wiedze z zakresu obstugi programu
Rhinoceros do modelowania 3D.

Poznaje poszerzone zasady tworzenia rysunkow technicznych oraz zdobywa
wiedze o sposobach opracowania materiatu wyjsciowego w formie wtasciwej
dla danej technologii prototypowania.

Posiada wiedze z zakresu obstugi plug-in’u V-Ray for Rhino stuzgcego do
wykonywania fotorealistycznych wizualizacji ofertowych.

— umiejetnosci

Student uzyskuje umiejetnosci pozwalajgce na swobodne poruszanie sie w
obszarze programu Rhinoceros do modelowania 3D i kreatywne
wykorzystywanie jego mozliwosci do celdow projektowych.

Potrafi samodzielnie budowa¢ ztozone, wieloelementowe modele 3D o
zaawansowanym stopniu komplikacji, Swiadomie i efektywnie dobierajgc
zestaw narzedzi.

Potrafi przygotowa¢ zaawansowang dokumentacje techniczng projektu oraz
opracowa¢ materiat wyjsciowy w formie wtasciwej dla danej technologii
prototypowania.

Potrafi opracowac¢ wirtualng scene fotograficzng, przypisywac oraz edytowaé
materiaty, ustawiac¢ oswietlenie i wykonywac fotorealistyczne wizualizacje
ofertowe.

— kompetencji

personalnych i spotecznych

Tresc¢ zajeé

Analiza ztozonego, wieloelementowego obiektu pod katem kreatywnego
zastosowania zestawu narzedzi do modelowania 3D pod katem stworzenia
projektu obiektu/przedmiotu

Stworzenie zaawansowanej dokumentaciji technicznej projektu

Analiza modelu 3D oraz przygotowanie materiatu wyjsciowego w formie
dostosowanej do technologii prototypowania

Obstuga plug-in’u V-Ray for Rhino, koordynanty mapowania tekstur, edycja
materiatow, przygotowanie o$wietlenia wirtualnej sceny fotograficznej z
wykorzystaniem map HDRI

Tworzenie fotorealistycznych wizualizacji ofertowych

Forma i wymiar zajec

Zajecia w pracowni komputerowej, wyktady, ¢wiczenia, konsultacje, korekty,
zajecia indywidualne ,mistrz-uczen®; 2godz/tyg.




Metody i kryteria oceny

50% obecnos¢ na zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach, wykonanie zadan.
50% egzamin praktyczny

Sposodb zaliczenia

Zaliczenie ze stopniem

Literatura

Rhinoceros NURBS modeling for Windows — Podrecznik uzytkownika
Tadeusz Dobrzanski Rysunek techniczny maszynowy
Chia Fu Chiang and Damien Alomar V-Ray for Rhino — Podrecznik uzytkownika

Pomoce dydaktyczne;
Inne uwagi

Pracownia komputerowa, komputery z odpowiednim oprogramowaniem i
manipulatorami 3D Connexion, rzutnik multimedialny, przyrzady pomiarowe —
suwmiarka, sruba mikrometryczna, grubosciomierz, aparat cyfrowy

Jezyk wyktadowy

polski




