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Nazwa przedmiotu Podstawy technik interaktywnych

Jednostka prowadzaca Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow/ Katedra Sztuki Mediow

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowa-

ny

Rodzaj przedmiotu Grupa tresci podstawowych, przedmiot obowigzkowy dla kierunku Sztuka Mediow
Rok studiéw/semestr; rok | semestr Il

forma studiow studia licencjackie stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 3 pkt ECTS

Prowadzacy Dr Agnieszka Jarzab

Cel zaje¢ Zajecia w ramach przedmiotu Podstawy Technik Interaktywnych sg elementem ksztat-

cenia w zakresie kierunku Sztuka Mediéw w ramach poziomu podstawowego. Celem
przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi technikami i narzedziami do two-
rzenia interaktywnych aplikacji oraz rozpoznanie obszaréw wypowiedzi artystycznej, po-
zwalajgcych na uzycie technik interaktywnych.

Wymagania wstepne Umiejetnos¢ obstugi komputera i pracy w systemie operacyjnym Windows. Podstawowa
znajomos$¢ obstugi programéw do graficznej obrobki obrazu statycznego i video.

Efekty ksztalcenia w

zakresie:

— wiedzy Student uzyskuje podstawowg wiedze z obszaru sztuki mediéw w zakresie technik inte-
raktywnych.

— umiejetnosci Student uzyskuje podstawowe umiejetnosci z obszaru sztuki mediéw w zakresie two-
rzenia aplikacji wykorzystujgcych interakcje uzytkownika oraz przygotowanie do kre-
owania wiasnej oryginalnej wypowiedzi artystycznej opartej o te technologie.

— kompetencji Student uzyskuje kompetencje w obszarze sztuki medidw w zakresie rozumienia specy-

personalnych fiki intermedialnego i interaktywnego nurtu sztuki oraz umiejetnosci pracy zespotowe;.

i spotecznych

Tres¢ zajec Nauka programu do tworzenia aplikacji interaktywnych (Adobe Flash), zachecanie do
samodzielne eksplorowania jego zaawansowanych mozliwosci.

Analiza i przygotowanie materiatu wizualnego pod katem realizacji interaktywnych (ma-
teriat tekstowy, ilustracyjny lub filmowy)

Kreacja form animowanych i interaktywnych do wykorzystania w internecie.

Forma i wymiar zaje¢ 45 godz./sem.

Metody i kryteria oceny Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest opanowanie obstugi programu Adobe Flash, wy-
kazane w kolokwium zaliczeniowym.

Na ocene sktadajg sie: 40% wykonanie zadan / uczestnictwo na zajeciach,

60% otwarty przeglad prac

Sposab zaliczenia zaliczenie ze stopniem

Literatura Adobe Flash. Oficjalny podrecznik Adobe Creative Team,
Flash CS3 Professional PL. Techniki zaawansowane. Klatka po klatce, Russell Chun

Uwagi

Jezyk wyktadowy jezyk wyktadowy - polski; mozliwo$¢ komunikowania sie w jezyku angielskim




