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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu Projektowanie znaku

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow

ogolnoakademicki

Kierunek

Grafika

Poziom kwalifikacji

Poziom 6

Forma studiow

niestacjonarne

Rok studiow / semestr

lic. 2 rok, 4 sem

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

45

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

75

Liczba punktéw ECTS

4

Rodzaj zajec Konsultacje i korekty indywidualne, grupowe. Wyktady.
Prowadzacy mgr Matylda Bruniecka
Cel zajec Zwrocenie uwagi na role znaku graficznego - informacja. Przedstawienie wyrazu, zjawisk za

pomoca obrazka. Graficzne wypowiedzi w aspekcie skrétu, przenoszenia znaczen, metaforycznego
myslenia.

Wymagania wstepne

Znajomosc podstaw jezyka graficznego, jego Srodkéw wyrazu, jego potencjatu w przedstawianiu
poje¢; znajomos¢ podstaw komunikatu graficznego niosgcego forme i tre$¢. Znajomos¢ morfologii
tacinskiego alfabetu oraz cyfrowej postaci pism dzietowych. Kompetencje w analizowaniu dzieta
plastycznego; znajomos¢ aplikacji graficznych - lllustrator.

Korzystanie z umiejetnosci nabytych na | roku z Warsztatu komputerowego, Podstaw
projektowania graficznego

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Ma wiedze o zasadach organizowania skrétu graficznego. Zna W_07 K_WO05,
terminologie dotyczaca réznej przynaleznosci i formy znaku K_Wo8
graficznego (logo, logotyp, znak towarowy, firmowy, sygnet, winieta,
monogram, ideogram, piktogram itd).
- umiejetnosci Potrafi zastosowa¢ odpowiednie $rodki graficzne - weryfikacja u_09 K_U09




ksztattéw i koloréw. Umiejetnos¢ prowadzenia wnikliwej analizy na
linii stowo-obraz. Potrafi zaprojektowa¢ ideogram.

- kompetencje spofeczne

Ma kompetencje w rozumieniu intencji i celu postawionych zadan,
pozwalajgce na wtasciwy kontakt: pedagog - student. Samodzielna
praca analityczna, potrzebna przy rozwigzaniach graficznych.

K_02

K_KO1

Tresc¢ zajec

Lapidarnos¢ struktur obrazowych. Jednoczesnos$¢ ogladania i czytania - zapisy przedstawiajace -
pikturalne. Prowadzenie narracji graficznej - eksperyment graficzny. Obrazowe wyrazanie

zaleznosci - logika przyczyny i skutku, logika metamorfozy.

Metody i kryteria oceny

Ocena uwzglednia poziom wykonanych prac, zaangazowanie.
70% wykonanie zadan/aktywnos$¢ na zajeciach/przeglady robocze,
30% otwarty przeglad prac.

Sposéb zaliczenia

PE

Literatura

* A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Optima, 2003

+ S. Wystouch, Literatura a sztuki wizualne, PWN, 1993

+ W. Kopalinski, Stownik symboli, Wiedza Powszechna, 1990
* M. Evamy Logo. Przewodnik dla projektantéw, PWN, 2008

* M. Healey Czym jest branding? ABE Dom Wydawniczy, 2008
* Los Logos, Dos Logos, Tres Logos...

Jezyk wyktadowy
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