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	Nazwa_przedmiotu: Podstawy Projektowania Mebli
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Katedra Architektury Wnętrz
	Jednostka_dla_ktorej: Dwustopniowe Studia Niestacjonarne kierunek AW
	rodzaj_przedmiotu: przedmiot kierunkowy, obowiązkowy (do wyboru) 
	Rok_studiow_semestr_forma: studia niestacjonarne, licencjackieI rok, semestr 1 i 2,
	liczba_punktow_ects: 3 pkt ECTS/ sem.
	prowadzacy: ad. dr hab.  Stanisław Figiel
	cel_zajec: celem kształcenia w Pracowni Podstawy Projektowania Mebli jest poznanie podstawowych zagadnień z zakresu funkcji, konstrukcji, technologii, ergonomii mebla jako bazowych elementów dalszego kształcenia; cykl zadań i ćwiczeń klauzurowych ma na celu ukształtowanie  świadomego i kreatywnego projektowania elementów wyposażenia wnętrz
	Wymagania_wstepne: podstawowa znajomość zasad kompozycji, podstawy geometrii, umiejętność przedstawienia koncepcji za pomocą rysunku odręcznego
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student ma podstawową  wiedzę o typach konstrukcji meblarskich oraz w zakresie materiałoznawstwa i ergonomii
	umiejetnosci: student ma podstawowe umiejętności z zakresu projektowania mebli, potrafi  posługiwać się środkami plastycznymi w celu osiąganięcia oczekiwanych efektów projektowych. Potrafi  wykonywać dokumentację techniczną, a także w sposób  autorski prezentować  projekt
	kompetencj_personalnych: 
	Tresc_zajec: Na podstawie wybranego mebla o konstrukcji drewnianej dokonać analizy pod względem funkcji, ergomomii, konstrukcji. Na podstawie przeprowadzonej analizy należy zaprojektować autorski mebel. Projekt mebla inspirowanego naturą - studiowanie formy, proporcji. Poszukiwanie konstrukcji, właściwych materiałów i wyrazu estetycznego projektowanego obiektu.  Zadania klauzurowe - projektowanie spontaniczne w czasie trwania zajęć do podanych tematów.Omawianie wybranych aktualnych wydarzeń i trendów oraz projektów mebli z przeszłości istotnych dla rozwoju wzornictwa meblowego.
	forma_i_wymiar_zajec:  zajęcia w pracowni artystycznej, zajęcia indywidualne; konsultacje, korekty, wykłady, ćwiczenia (45 godz./ sem.)
	Metoda_i_kryteria_oceny: 40% wykonanie zadań / aktywność na zajęciach / przeglądy robocze60% otwarty przegląd prac
	sposob_zaliczenia: zaliczenie ze stopniem (sem. zimowy)przegląd egzaminacyjny (sem. letni)
	Literatura: St. Dzięgielewski, J. Smardzewski: Meblarstwo. Projekt i konstrukcja./W. Prządka, J. Szczuka: Technologia meblarstwa cz. I/II, / Cz. Kosiński:  Rysunek zawodowy w meblarstwie cz. I/II, / L. Giełdowski : Konstrukcje mebli. Rysunek techniczny  cz. I/II, literatura zagraniczna, albumy:1000 Chairs. Wyd. Taschen, / Modern Furniture. 150 Years of Design.- Sit down Design now!czasopisma :  Meble plus. Wyd. Publikator, / Meble, materiały i akcesoria. Wyd. Faktor
	Uwagi: 
	Jezyk_wykladowy: język polski, język niemiecki



