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	Rok_studiow_semestr_forma: studia niestacjonarne, licencjackieI rok, semestr 1,2, poziom podstawowy 
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	prowadzacy: prof. Dariusz Grzybowicz
	cel_zajec: opanowanie obsługi programów 3Ds MAX, Photoshop, CorelDraw  w takim stopniu, aby student mógł po kursie samodzielnie  wykorzystywać je w projektowaniu i rozwijać swoje umiejętności
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	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: wiedza praktyczna w zakresie obsługi programów komputerowych, zapoznanie ze współczesnymi trendami w architekturze
	umiejetnosci: wykorzystywanie programów komputerowych w projektowaniu i wizualizacjach, łączenie możliwości wielu programów w jednym projekcie, poszukiwanie rozwiązań w odpowiedzi na potrzeby projektowe
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	Tresc_zajec: Filozofia pracy z programami graficznymi i 3D.Opanowanie poszczególnych funkcji oraz dopasowanie programów do własnych potrzeb.Rysowanie i modyfikowanie, zastosowanie wybranych narzędzi i możliwości programowych.Zasady przygotowania do druku -  poszukiwanie rozwiązań w odpowiedzi na potrzeby projektowe.
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	sposob_zaliczenia: zaliczenie (sem. letni)zaliczenie ze stopniem (sem. zimowy)
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