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Nazwa przedmiotu Audio

Jednostka prowadzaca Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow ogolnoakademicki
Kierunek Grafika

Poziom kwalifikacji Poziom 7

Forma studiéw stacjonarne

Rok studiéw / semestr | jednolite mgr 4 rok, 8 sem

wymiar zajec (liczba 15

godzin kontaktowych)

semestr

wymiar zajec (liczba 1

godzin kontaktowych)

tydzien

liczba godzin 15

samodzielnej pracy

studenta

Liczba punktéw ECTS 1

Rodzaj zajec zajecia w studio realizacji dzwieku, wyktady, konsultacje, korekty
Prowadzacy st. wykt. Piotr Masny

Cel zajec Uzyskanie zaawansowanych umiejetnosci pracy z dzwiekiem zaréwno samodzielnym, jak i

zwigzanym z obrazem w filmie oraz pracach multimedialnych. Wypracowanie samodzielno$ci w
zakresie zaawansowanej kreacji materiatu dZzwiekowego i muzycznego, postprodukgji,
synchronizacji i rekonstrukgji.

Wymagania wstepne brak
Efekty uczenia sie: Kod efektow | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Student uzyskuje pogtebiong wiedze z obszaru Sztuki Mediéw w W_54 K_W16
zakresie kompozycji, kreacji, postprodukcji dzwieku oraz proceséw
produkcyjnych przy tworzeniu materiatéw audiowizualnych.
- umiejetnosci Student ma zaawansowang umiejetnos¢ kreacji dzwieku, cyfrowej u_43 K_U22
rejestracji, edycji oraz montazu. Potrafi samodzielnie zorganizowac
sobie warsztat pracy od kompozycji do reprodukcji.
- kompetencje spofeczne Student uzyskuje kompetencje w obszarze Sztuki mediéw w zakresie | K_51 K_K02,
pracy zespotowej i przeptywu dokumentdéw w procesie tworzenia K_K06




materiatu audiowizualnego.

Tres¢ zajec

Wykorzystanie sprzetu i oprogramowania w kompozycji i generacji sygnatéw akustycznych.
Wykorzystanie sprzetu i oprogramowania w postprodukcji dzwigku.

Wykorzystanie oprogramowania w rekonstrukgcji nagran.

Aspekty pracy zdalnej w procesie tworzenia materiatéw audiowiozualnych.

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadan, aktywno$¢ na zajeciach, przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposéb zaliczenia

z

Literatura

P. Kirn: Real World Digital Audio

D.L. Yewdall: Practical Art of Motion Picture Sound
F. Alton Everest: Podrecznik Akustyki

D. Hosken: An introduction to Music Technology
A. Beach: Kompresja dzwieku i obrazu wideo

Jezyk wyktadowy
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