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	Nazwa_przedmiotu: Projektowanie Przestrzeni Interaktywnych i Multimedialnych
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Katedra Architektury Wnętrz
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu: Przedmiot kierunkowy, obowiązkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: Studia stacjonarne, magisterskieI rok , semestr 1 i 2, poziom zaawansowany
	liczba_punktow_ects: 4 pkt ECTS / sem. 14 pkt ECTS / sem. 2
	prowadzacy: ad. dr Dominika Sobolewska, w/z as. mgr Patrycja Mastej
	cel_zajec: Podstawowym celem zajęć jest zaprojektowanie obiektów i instalacji przestrzennych z położeniem nacisku na ich interaktywnych charakter. Studenci przyglądają się nowym paradygmatom projektowania, badają znaczenie interaktywności w jej szerszym społecznym kontekście. Powstające realizacje wykorzystują nowoczesne technologie a swoją formą korespondują z opracowywanym zagadnieniem.
	Wymagania_wstepne: Zakres wiedzy i umiejętności uzyskanych przy realizacji programu na I stopniu studiów kierunkowych.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: Student posiada zaawansowaną wiedzę w zakresie proponowania innowacyjnych rozwiązań przestrzennych jak i szerokie rozeznanie we współczesnych materiałach pozwalające na zaprojektowanie interaktywnych obiektów i instalacji przestrzennych.
	umiejetnosci: Student potrafi zaprojektować interaktywną instalację, gdzie bazując na intuicyjnych zachowaniach odbiorcy, udostępnia mu zawarte w niej treści i informacje dotyczące opracowywanych tematów- kontekstów. Student posiada umiejętności z zakresu czytelnego przedstawiania własnej koncepcji projektowej  wzbogaconej o jasny schemat interakcji.
	kompetencj_personalnych: Student nabywa umiejętność pracy w interdyscyplinarnych zespołach projektowych, zachowując przy tym indywidualną tożsamość twórczą.  Zauważa potencjał prospołecznej i edukacyjnej roli jaka mogą pełnić przestrzenie i obiekty interaktywne w naszym otoczeniu wpływając na pozytywną zmianę zachowań  odbiorców.
	Tresc_zajec: Projektowanie przestrzeni i obiektów interaktywnych na potrzeby instytucji kultury, festiwali, parków, instytucji pro spółecznych i innych. Zgłębianie metodologi projektowania przez poleżenie nacisku na poszukiwanie połączeń pomiędzy poszczególnymi dziedzinami nauki. Poprzedzenie prac projektowych pogłębioną analizą zagadnienia ilustrowanego za pomocą tworzonej instalacji lub obiektu przestrzennego. Zwrócenie uwagi na intuicyjnym i edukacyjny kontakt odbiorcy z zaprojektowaną instalacją.
	forma_i_wymiar_zajec: Zajęcia w laboratorium interaktywności, indywidualne badania projektowe, konsultacje, korekty, dyskusje problemowe (60godz./sem.)
	Metoda_i_kryteria_oceny: 40% aktywność twórcza  i pomysłowość w procesie realizacji pracy 60% rezultat końcowy pracy 
	sposob_zaliczenia: Zaliczenie  ze stopniem (sem. zimowy)zaliczenie ze stopniem (sem. letni)
	Literatura: L. Bullivant, Alice in Technoland, w: „4dsocial. Interactive Design Environments” 2007, nr 4;J. Gołosz, Czas i przestrzeń a świat fizyczny, w: „Zagadnienia filozoficzne w nauce” 1995, nr XVII;E. Hall, Ukryty Wymiar, przeł. T. Hołówka, Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza, Warszawa 1997;U. Haque, Architecture, interaction, systems, Arquitetura/Urbanismo, AU 149, August, Brazil;B. Jakubicki, Projektowanie obiektów projekcyjnych, jako elementów wnętrz. (Studium obiektów multimedialnych, budujących wirtualnomaterialne hybrydy), praca habilitacyjna, Akademia Sztuk Pięknych im. Eugeniusza Gepperta we Wrocławiu, Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Wrocław 2011 [komputeropis];
	Uwagi: 
	Jezyk_wykladowy:  język polski, język angielski



