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	cel_zajec: 1.Rozwijanie wrażliwości i świadomości plastycznej oraz ugruntowywanie zdobytej wiedzy na temat kompozycji, konstrukcji i procesu konstruowania projektowego obiektu kreacyjnego oraz jego wykonawstwa przy pomocy różnych technik i technologii umożliwiających swobodną wypowiedź projektowo – artystyczną. /przestrzenno-graficzną / model w skali człowieka w komunikatywny dla odbiorcy sposób.2.Rozwijanie umiejętności efektywnego wykorzystania samodzielnego twórczego myślenia, wyobraźni, intuicji i emocjonalności  oraz integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposób nowych działań, także w obszarze pracy zespołowej.2.Ugruntowywanie umiejętności samodzielnej, syntezy obserwowanych zjawisk i występujących   w wybranym kontekście struktur, świadome transponowanie ich oraz dobór adekwatnych środków plastyczno materiałowo-technologicznych w celu uzyskania świadomej i oryginalnej wypowiedzi projektowo-artystycznej opartej o właściwe kryteria estetyczne oraz przygotowanie do właściwej prezentacji i argumentacji swoich wyborów twórczo projektowych z zastosowaniem współczesnych narzędzi prezentacyjnych oraz technologii informacyjnej.4.Zmiana przyzwyczajeń z tzw. uczenia się na świadome studiowanie.
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	wiedzy: student ma ugruntowaną wiedzę z zakresu podstaw projektowania na płaszczyźnie i w przestrzeni w obszarze objętym programem nauczania, jest świadomy stosowania zasad kompozycyjnych w praktyce projektowejstudent potrafi prawidłowo  rozpoznawać, definiować, przywoływać zdobytą wiedzę z zakresu kompozycji i konstrukcji,  prawidłowo ją rozpoznawać, klasyfikować, lokalizować, formułować, stosować i rozwijać w postaci projektu oraz właściwie argumentować swoje wybory  i decyzje projektowe
	umiejetnosci: student posiada umiejętności logicznego i konsekwentnego komponowania na płaszczyźnie i w przestrzeni dobierając odpowiednie środki dla wykreowania oraz zobiektywizowania projektowanego przekazu przestrzennego i graficznego w komunikatywny dla odbiorcy sposób.student potrafi identyfikować, wybierać , wyodrębniać, transponować, wymyślać, konstruować oraz proponować  logiczne i konsekwentne kompozycje 2 i 3D  
	kompetencj_personalnych: student uzyskuje kompetencje w obszarze pracy zespołowej i indywidualnej (pozyskiwanie źródłowej informacji, selekcja, omawianie i analiza problemowa)student potrafi słuchać, przedstawiać, proponować, kwalifikować, weryfikować własne stanowisko na tle zespołu.student potrafi pytać w chwili gdy tego wymaga sytuacja, wybierać, opisywać, identyfikować, nazywać o istotne dla pracy zespołu kwestie student potrafi pomagać
	Tresc_zajec: Wprowadzenie - treści ogólne /specyfika języka i problematyka zadań, zagadnienia pojawiające się w trakcie korekt indywidualnych i zbiorowych/.  Przestrzeń  - pojęcia i cechy przestrzeni, język opisu przestrzeni, Kompozycja – rola kompozycji w działaniach plastyczno-projektowych, cechy kompozycji, przykłady, logika kompozycji i konstrukcji, struktura.Materiał – rola  materiału w działaniach plastyczno-projektowych, definicje, przykładyKonstrukcja i proces konstruowania – konstrukcji w skali 1:1 – detal, złącze.Forma plastyczna – detal Obiekt – pojęcia definicje Narzędzia – warsztat projektanta.Makietowanie – skala i metody makietowania.Myślenie – efektywne wykorzystanie twórczego myśleniaKontekst przestrzenny i przestrzenno-historycznyPrezentacja  formy prezentowania efektów swojej pracy – ciąg dalszyzadanie 1  zmienne struktury 3D /zadanie w grupach -  II część/ w skali człowiekaModelowanie Materiał –  metody i technologie obróbki, możliwości w kontekście realizowanego projektu.Makietowanie - makietowanie w materiale, makietowanie 3D z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego, wydruk 3D Narzędzia – metody wykorzystania narzędzi, Eksperyment – modelowanie eksperymentalne, makietowanie, łączenie obróbki - proces technologiczny PrezentacjaArgumentacja – przygotowanie do argumentacji wyborów kolejnych faz projektowychMateriał – szkic, rysunek, fotografia, wizualizacja, makieta.Narzędzia – narzędzia pracy graficznej.zadanie 2  rodzina obiektów niezależnych /zadanie indywidualne – do wyboru/ w skali człowiekaModelowanie Materiał –  metody i technologie obróbki, możliwości w kontekście realizowanego projektu.Makietowanie - makietowanie w materiale, makietowanie 3D z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego, wydruk 3D Narzędzia – metody wykorzystania narzędzi, Eksperyment – modelowanie eksperymentalne, makietowanie, łączenie obróbki - proces technologiczny PrezentacjaArgumentacja – przygotowanie do argumentacji wyborów kolejnych faz projektowychMateriał – szkic, rysunek, fotografia, wizualizacja, makieta.Narzędzia – narzędzia pracy graficznej.zadanie 3interpretacja obiektów 2D  - transformacje i multiplikacje /zadanie indywidualne – do wyboru/w skali człowiekaModelowanie Materiał – metody i technologie obróbki, możliwości w kontekście realizowanego projektu.Makietowanie - makietowanie w materiale,  makietowanie 3D z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego, wydruk 3D,  Narzędzia – metody wykorzystania narzędzi podczas makietowania i modelowania, Eksperyment – modelowanie eksperymentalne, makietowanie, łączenie obróbki        - proces technologiczny PrezentacjaArgumentacja – przygotowanie do argumentacji wyborów kolejnych faz projektu – ciąg dalszyMateriał – szkic, rysunek, fotografia, wizualizacja, makieta.Narzędzia – narzędzia pracy graficznej /w zależności od formy prezentacji/ 
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