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Nazwa przedmiotu

Projektowanie Srodkéw Transportu

Jednostka prowadzgca

Wydziat Architektury Wnetrz i Wzornictwa / Katedra Wzornictwa

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot kierunkowy — obowigzkowy / do wyboru

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

Rok IIl, semestr 5, Studia licencjackie stacjonarne

Liczba punktéw ECTS 10
Prowadzgcy Prof. Wilhelm Semaniszyn, as. Wojciech Wesotek, as. Grzegorz Rozwadowski
Cel zaje¢

Zaopatrzenie studenta w umiejetnosci z zakresu $wiadomego projektowania formy
pojazdéw z uwzglednieniem jego funkgji i formy, tendencji rynkowych oraz perspektywy
czasowej. Nabrania nawyku swiadomego weryfikowania i korygowania wtasnych
koncepcji na kazdym etapie procesu projektowego.

Wymagania wstepne

Sprecyzowane zainteresowania zagadnieniami dotyczgcymi projektowania srodkéw
transportu, podstawowa umiejetno$¢ przedstawiania swoich koncepcji w formie rysun-
kéw odrecznych i z uzyciem programu komputerowego 3D (na przyktad 3Dmax) oraz
determinacja w ciggtym podnoszeniu wtasnych umiejetnosci.

Efekty ksztatcenia w zakre-
sie:

— wiedzy

Student uzyskuje wiedze z zakresu i metod pracy nad projektami formy pojazdow.
Otrzymuje informacje dotyczgce kolejnych etapéw powstawania projektu i sposobow
jego oceny i weryfikacji. Student jest Swiadomy na jakim etapie i dlaczego zastosowaé
okreslong forme podania projektu i jak szczegétowe powinno by¢ opracowanie.
Studenci sg zaopatrywani w podstawowg wiedze na temat specyfiki projektowania
obiektow do gier komputerowych, stosowanych technologii i metod opracowywania pro-
jektéw oraz sposobéw i zasad budowania modeli komputerowych.

— umiejetnosci

Wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci pracy nad formg nadwozia pojazdu z
uwzglednieniem réznych technik rysunku odrecznego (takze pracy na tablecie i
bitmapowym programie graficznym) oraz korzystania z komputerowych programéw 3D.
Wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci pracy na projektem obiektéw do gier
komputerowych, przygotowywania rysunkéw stanowigcych baze do budowy modeli
komputerowych.

— kompetencji personalnych

i spotecznych

Student potrafi pracowa¢ w zespole. Posiada zdolnos¢ obserwacji zmian zachodzacych
w otaczajgcym go swiecie.

Tres¢ zajeé

Studenci w ramach prowadzonych zaje¢ podejmujg temat zwigzany projektowaniem
pojazdu uzytkowego. Dziatania projektowe rozpoczynajg sie od szczegotowej analizy
funkcjonalnej z uwzglednieniem aspektoéw ergonomicznych. Na podstawie wykonanych
analiz studenci projektujg forme pojazdu w mozliwie optymalny sposéb spetniajgcg zato-
zenia wynikajgce z przeprowadzonych analiz, a jednoczes$nie odpowiadajgca wspotcze-
snym trendom stylistycznym.

W trakcie trwania semestru realizowanych jest takze kilka zadan klauzurowych maja-
cych na celu wyksztatcenie umiejetnosci szybkiego kreowania duzej ilosci wstepnych
projektéw koncepcyjnych i umiejetnosci wybrania sposrdd nich elementéw do dalszego
opracowania.

Forma i wymiar zaje¢

Zajecia w pracowni projektowej: rozmowy i konsultacje indywidualne, wyktady, spotkania
z konsultantami, udziat warsztatach projektowych, zadania klauzurowe

Metody i kryteria oceny

30% wykonanie zadan, aktywnos$¢ na zajeciach, przeglady robocze
30% zadania klauzurowe
40% otwarty przeglad prac

Sposoéb zaliczenia

Zaliczenie ze stopniem
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Uwagi

Jezyk wyktadowy

Polski, mozliwos¢ komunikowania sie w jezyku angielskim




