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	Nazwa_przedmiotu: Podstawy Projektowania Wystaw
	Jednostka_prowadząca: Wydział  Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Katedra Architektury Wnętrz
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu: przedmiot kierunkowy, obowiązkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: studia stacjonarne, licencjackie
II rok, semestr 3 i 4, poziom zaawansowany
	liczba_punktow_ects: 4 pkt  ECTS / sem.
	prowadzacy: as. mgr Katarzyna Jagiełło
	cel_zajec: program pracowni ma na celu ukształtowanie artysty świadomie i kreatywnie transponującego doświadczenia związane z projektowaniem przestrzennym i graficznym, na projektowanie przestrzeni wystawienniczej
	Wymagania_wstepne: znajomość zasad kompozycji oraz programów komputerowych 2D i 3D
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student zapoznaje się z czynnikami kształtującymi przestrzeń wystawienniczą takimi jak: typy przestrzeni, program wystawy, komunikacja, oświetlenie, możliwości tworzyw i materiałów, efekty multimedialne
	umiejetnosci: student nabywa  umiejętność dobierania środków dla wykreowania określonego przekazu. Założenia programowe bazują na łączeniu rozwiązań przestrzennych z szeroko pojętą grafiką, grafika funkcjonuje tu zarówno jako rysunek konstruowany przez elementy przestrzenne, jak i kompozycja kreowana na płaszczyźnie, lecz wchodząca w interakcję z przestrzenią, student powinien nabyć umiejętność zobiektywizowania odbioru projektowanego przekazu
	kompetencj_personalnych: 
	Tresc_zajec: Projektowanie okazjonalnych rozwiązań przestrzennych o określonej w temacie funkcji (promocja, reklama, pozycjonowanie, pokaz, sesja fotograficzna itp) Autorskie projekty rozwiązań wystawienniczych przeznaczonych dla określonego adresata (klienta), projektowanie otoczenia dla zdarzeń (events). Określenie optymalnych dla projektu środków wyrazu plastycznego i programu funkcjonalnego.
Wizualizacje 3D realizowane po uzgodnieniu i zaakceptowaniu projektów, prezentowane na planszach o wymiarach 70x100 cm.
Wybrane zagadnienia z zakresu wystawiennictwa, komunikacji wizualnej, materiałoznawstwa i oświetlenia. Przybliżenie niektórych pojęć z zakresu wystawiennictwa, takich jak "projektowanie doświadczeń" lub "showroom".
	forma_i_wymiar_zajec: projekty indywidualne, zajęcia indywidualne "mistrz-uczeń",  zajęcia w pracowni artystycznej, korekty, wykłady (60 godz./sem)
	Metoda_i_kryteria_oceny: 60% wykonanie zadań,  aktywność na zajęciach, przeglądy robocze
40% otwarty przegląd prac
	sposob_zaliczenia: zaliczenie ze stopniem (sem. zimowy), 
przegląd egzaminacyjny (sem.letni) 
	Literatura: Obowiązkowo: „Czym jest projektowanie wystaw” Jan Lorenc, Lee Skolnick, Craig Berger.
Dodatkowo: „Fair Design. Architecture for Exhibition”, Sybille Kramer, „Architecture Now!” (vol 1-5), Philip Jodidio, publikacje wydawnictwa Daab związane z projektowaniem z użyciem określonych materiałów lub dla określonego odbiorcy, np. „Steel Design”, „Beaty Design” itp. , publikacje uzupełniające wiedzę o elementy projektowania na płaszczyźnie: „Twórcze projektowanie”, Gavin Ambrose, Paul Harris, „Typografia”, Gavin Ambrose, Paul Harris, „Kreatywna reklama”, Gavin Ambrose, Paul Harris. 
	Uwagi: 
	Jezyk_wykladowy: Język polski



