—> AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
B> IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
¢ WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Dziatania intermedialne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw / Katedra Sztuki Mediéw

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow

Rodzaj przedmiotu

Grupa tresci kierunkowych, przedmiot obowigzkowy (wybor jednej z autorskich
pracowni) dla kierunku Sztuka Medioéw

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

rok 11l / sem 6,
studia licencjackie / stacjonarne

Liczba punktéw ECTS

1 wybdr: 14 pkt
2 wybér: 8 pkt

Prowadzacy

Ireneusz Olszewski profesor nadzw., dr Agnieszka Jarzab

Cel zajec¢

Celem przedmiotu jest przygotowanie samodzielnego projektu bedacego elementem
pracy dyplomowej wykorzystujacym rozpoznane mechanizmy intermedialne w sztuce.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ jezyka i technik animacji, montaz, rodzaje montazu —
montaz cyfrowy zaawansowany, prezentacja multimedialna, interakcja.

Efekty ksztatcenia w zakre-
sie:

— wiedzy

Student uzyskuje zaawansowang wiedze z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie: Dziatah
intermedialnych, integrowania ré6znych obszaréw percepciji i kreacji medialnej, dziatan
odnoszacych sie do fenomendéw nalezacych do szeroko rozumianego zréznicowania
pola sztuki wspotczesnej.

— umiejetnosci

Student uzyskuje pogtebione umiejetnosci z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie
analogowych i cyfrowych technik rejestracji, edycji i emisji obrazu i dzwieku, oraz
przygotowanie do kreowania w petni $wiadomego przekazu medialnego w postaci
wilasnej oryginalnej wypowiedzi artystycznej lub uzytkowej w formie filmu, video,
animagiji filmowej, obiektu artystycznego, instalacji, performance, dziatan
interaktywnych

— kompetencji personalnych
i spotecznych

Student uzyskuje kompetencje w obszarze Sztuki Mediéw w zakresie rozumienia
specyfiki dziatah intermedialnych, umiejetnosci pracy zespotowej oraz budowania
relacji z roznymi podmiotami twérczymi.

Tres¢ zajec

Trescig przedmiotu jest:

1. Pogtebianie wiedzy w obszarze dziatah intermedialnych na polu Sztuki Mediow.

2. Opracowanie tematow realizacyjnych.

3. Formy scenariuszowe - struktura, warianty, motywy, idee.

4. Prezentacje, analizy, konstrukcje zagadnien pokrewnych, analiza faktéw kulturo-
wych.

5. definiowanie celdéw — artystycznych, spotecznych, informacyjnych i komercyjnych,
6. Realizacje, oceny, omoéwienie poszczegolnych etapow realizacji projektu, konsulta-
cje.

7.organizowanie wtasnego srodowiska pracy oraz form i narzedzi medialnych.

8. Analiza swobodnej kreaciji artystycznej.

10. realizacja tematu dyplomowego.

Forma i wymiar zaje¢

Indywidualne analizy projektow. Korekty i konsultacje. Pokazy i dyskusje, dziatania
warsztatowe. Realizacje zadanh studyjnych i autorskich .

Praca wtasna — realizacja tematu dyplomowego. Indywidualne analizy projektow.
Wymiar zaje¢: 120 godz. / sem.

Metody i kryteria oceny

Oceniana jest:oryginalnos¢, kreatywnos¢, zaangazowanie realizacyjne, umiejetnosci w
zakresie analizy i syntetyzowania. Tryb oceniania:

Prezentacja zaawansowanego tematu dyplomowego, w ramach semestralnego prze-
gladu egzaminacyjnego dopuszczajacego do dyplomu.

Procentowy udziat w ocenie koncowe;j

40% wykonanie zadania, aktywno$¢ na zajeciach, realizacja projektu, przeglady robo-
cze

60% otwarty przeglad prac

Ocena pracy dyplomowej

Sposoéb zaliczenia

zaliczenie ze stopniem;

Literatura

Znajomos¢ i orientacja w literaturze opisowej z zakresu filmu, wideo i technik graficz-
nych oraz multimedialnych aplikacji komputerowych. Znajomos$¢ i orientacja w literatu-
rze i ikonografii z zakresu teorii i estetyki nowych mediéw. Polecane:

Manovich Lev., Jezyk nowych medidw, Warszawa 2006. C hyta W., Szkice o kulturze
audiowizualnej. (W stulecie ekranu w kulturze), Poznan 1998. E c o U., Nieobecna
struktura, przet. A. Weinsberg, P. Bravo, Warszawa 1996. Gw 6 zd z A., Obrazy i rze-
czy. Film miedzy mediami, Krakéw 2003. Higgins D., Nowoczesno$¢ od czasu
postmodernizmu oraz inne eseje, przekt. Zbiorowy, Gdansk 2000. Mc. Luchan M., Zro-
zumie¢ media. Przediuzenia czlowieka, Warszawa 2004.
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Uwagi Urzadzenia do zapisu i odtwarzania obrazu i dzwieku, analogowe i cyfrowe zestawy
montazowe, studio realizacji video i filmu animowanego.

Student ma do dyspozycji warsztat komputerowy z oprogramowaniem Adobe Master
Collection.

Jezyk wyktadowy polski




