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Nazwa przedmiotu

Projektowanie Kinetyczne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Architektury Wnetrz i Wzornictwa
Katedra Wzornictwa

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot kierunkowy — obowigzkowy / do wyboru

Rok studiow/semestr;
forma studiow

Rok I, semestr 1, Studia magisterskie/stacjonarne

Liczba punktéw ECTS

10 pkt.

Prowadzacy

dr hab. Piotr Jedrzejewski/prof. nadzw., mgr Piotr Stocki/as.

Cel zaje¢

Zaopatrzenie studenta w zaawansowane umiejetnosci z zakresu
projektowania: analizy i syntezy formy obiektéw technicznych, doskonalenie
umiejetnosci sprawnego komunikowania sie za pomocg rysunku odrecznego,
wyksztatcenie wrazliwosci na otaczajgcy swiat i umiejetnosci twérczego
poszukiwania inspiracji. Nabranie nawyku $wiadomego weryfikowania i
korygowania wtasnych koncepcji na kazdym etapie procesu projektowego.

Wymagania wstepne

Sprecyzowane zainteresowania zagadnieniami dotyczgacymi projektowania
przedmiotéw w ktdrych konstrukcja i ruch sg nierozerwalnie zwigzane z ich
formg zewnetrzng. Sprawne postugiwanie sie rysunkiem odrecznym jako for-
ma komunikowania swoich koncepcji, dobra znajomo$¢ wybranego programu
3D (np. 3dmax, Rhinoceros, Fusion360) Umiejetnos¢ postugiwania sie mode-
lowaniem jako narzedziem do prowadzenia poszukiwan projektowych. Znajo-
mos¢ podstawowych technologii przemystowych.

Efekty ksztatcenia w
zakresie:

— wiedzy

Student poglebia swojg wiedze z zakresu metod pracy nad projektowaniem
przedmiotéw w w ktorych ruch jest elementem bezposrednio zwigzanym z
projektowanym produktem. Doskonali sposoby ich modelowania i rozwijania
projektow w oparciu o modele fizyczne i wirtualne. Nabywa zaawansowang
wiedze zwigzang z technologiami prototypowania i produkc;ji.

— umiejetnosci

Zaawansowane umiejetnosci analizy formy i funkcji obiektu technicznego za
pomoca rysunku odrecznego i programoéw 3d, generowania nowych rozwigzan
projektowych, zapisu koncepcji i dokumentowania projektéw. Ugruntowanie
nawyku systematycznej pracy, umiejetnosci rozumienia argumentow i
twoérczego reagowania na pojawiajgce sie informacje. Umiejetnos¢
dostrzegania inspiracji w otaczajgcym nas $wiecie np. nauka, technologia,
sztuka, itp.

— kompetencji
personalnych i
spotecznych

Student potrafi pracowa¢ w zespole. Posiada zdolno$¢ obserwacji zmian za-
chodzgcych w otaczajgcym go swiecie.

Konsekwentne sprawdzanie wiedzy drogg doswiadczen, wytrwatosci i goto-
wosci do uczenia sie na btedach. Dochodzenie do rownowagi pomiedzy na-
uka, sztuka, logikg a wyobraznig.

Tres¢ zajec

Studenci w ramach prowadzonych zaje¢ podejmujg temat zwigzany ze specy-
fikg pracowni. W pierwszym semestrze brany jest indywidualnie pod uwage
rézny zakres nabytych wczesniej umiejetnosci przez studentéw, ktérzy kon-
czyli inne kierunki na poziomie licencjackim. Powstaje model funkcjonalny pro-
jektu, ktory jest weryfikatorem poprawnosci rozwigzan, szczegoélnie w wypad-
ku projektowania kinetycznego. Podczas procesu projektowego brane sg juz
pod uwage wszystkie aspekty powstawania nowego produktu. Kwestie funk-
cjonalne, konstrukcyjne i ekonomiczne ale takze problemy oddziatywan spo-
tecznych.

Forma i wymiar zajec

Zajecia w pracowni projektowej: rozmowy i konsultacje indywidualne, wykfady,
spotkania z konsultantami, udziat warsztatach projektowych

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadan, aktywnos$¢ na zajeciach, przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposob zaliczenia

Zaliczenie ze stopniem
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Uwagi

Jezyk wyktadowy

Polski, mozliwo$¢ komunikowania sie w jezyku angielskim




