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	Nazwa_przedmiotu: Projektowanie scenografii filmowej i telewizyjnej

	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa

	Jednostka_dla_ktorej: Katedra Scenografii
	rodzaj_przedmiotu: przedmiot kierunkowy/obowiązkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: rok III, semestr VII i VIII, poziom podstawowy - rozszerzony
jednolite studia magisterskie
	liczba_punktow_ects: 3 pkt ECTS / semestr VII i 15 pkt ECTS / semestr VIII
	prowadzacy: dr hab. Michał  Hrisulidis
	cel_zajec: Umiejętność tworzenia autorskich projektów scenografii, w tym scenografii wirtualnej do filmu fabularnego i telewizyjnego na podstawie trafnie odczytanego scenariusza. Realizacja własnego projektu scenografii, w tym scenografii wurtualnej, na podstawie wybranego scenariusza. Podanie projektu w sposób komunikatywny i ciekawy. Szeroka wiedza z zakresu technologii  budowy dekoracji i możliwości realizatorskich. 
	Wymagania_wstepne: Szerokie zainteresowanie  wszelkimi dziedzinami sztuki, w szczególności filmem fabularnym i teatrem.  Dobra wiedza na temat kierunków w sztuce i nowych tendencji artystycznych, szczególnie w zakresie sztuki filmowej. Samodzielność w poszukiwaniu i dokumentowaniu obiektów filmowych. Bardzo dobra  znajomość sztuki projektowania i obsługi graficznych programów komputerowych, a także umiejetność posługiwania się kamerą i aparatem fotograficznym.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: Student uzyskuje szeroką wiedzę na temat projektowania i realizacji scenografii, w tym scenografii wirtualnej do filmów fabularnych i telewizyjnych, twórczej analizy scenariusza i scenopisu filmowego, dokumentacji scenograficznej. Poznaje wybitne realizacje scenograficzne na przykładzie wybranych filmów fabularnych.
	umiejetnosci: Student uzyskuje umiejętności pozwalające na twórcze zaprojektowanie i wykonanie scenografii filmowej  i telewizyjnej, w tym także scenografii wirtualnej. Potrafi dobrze wykorzystać wiedzę na temat roli światła i koloru w filmie oraz sposobu  ustawienia kamery i patrzenia kadrem filmowym.
	kompetencj_personalnych: Student uzyskuje kompetencje w obszarze sztuki filmowej w zakresie rozumienia roli scenografa  w filmie i telewizji. Potrafi wypowiadać sądy i opinie krytyczne. Rozumie i potrafi współdziałać w zespole oraz kierować takim zespołem. Potrafi przekonujaco zaprezentować swój projekt. 
	Tresc_zajec: Przygotowanie dokumentacji scenograficznej, projekt i realizacja scenografii, w tym także scenografii wirtualnej, do etiudy filmowej na podstawie wybranego scenariusza, we współpracy z Wrocławską Szkołą Filmową Mastershot i Centrum Technologii Audiowizualnych we Wrocławiu. Podanie projektu w formie komunikatywnej i ciekawej artystycznie. Pokaz i analiza wybranego filmu pod kątem scenograficznym. Spotkanie ze znanym twórcą filmowym.
	forma_i_wymiar_zajec: Wykłady teoretyczne, konsultacje projektów, pokazy filmów. Realizacja projektów scenograficznych na planie filmowym.  
3 godz / tyg. (semestr VII) i 8 godz. / tyg. (semestr VIII)
	Metoda_i_kryteria_oceny: 50 % wykonanie zadań / aktywność na zajęciach / przeglądy robocze /  
50 % otwarty przegląd prac.
	sposob_zaliczenia: Zaliczenie ze stopniem / przegląd egzaminacyjny.
	Literatura: Andriej Tarkowski: Czas utrwalony. Warszawa, 1999.
Ingmar  Bergman: Laterna magica. Warszawa, 1991.
Rafał Syska: Poezja obrazu. Filmy Theo Angelopoulosa. Kraków, 2008.
	Uwagi: Pomoce dydaktyczne: Odtwarzacz DVD, monitor, rzutnik multimedialny, komputer z odpowiednim oprogramowaniem, aparat fotograficzny, kamera cyfrowa.
	Jezyk_wykladowy: Język polski. Możliwość komunikowania się w języku angielskim, rosyjskim i greckim.



