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	Nazwa_przedmiotu: Filozofia i teoria projektowania.
	Jednostka_prowadząca: 
	Jednostka_dla_ktorej: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa - Katedra Wzornictwa
	rodzaj_przedmiotu: Przedmiot  podstawowy - obowiązkowy, .
	Rok_studiow_semestr_forma: rok I,  sem 1,  sem 2,      Studia stacjonarne II stopnia.
	liczba_punktow_ects: 1 pkt ECTS / sem 1,     1 pkt ECTS / sem 2,
	prowadzacy: dr inż. arch. Stanisław Lose
	cel_zajec: Wdrożenie studentów do samodzielnego myślenia projektanckiego, szczególnie w zakresie artykulacji wiedzy potrzebnej do podejmowania decyzji projektowych i prezentacji własnych projektów.
	Wymagania_wstepne:  Zaliczony kurs historii sztuki i estetyki.
	Efekty_ksztalcenia:  
	wiedzy: Student ma możliwość zdobycia podstawowej wiedzy z zakresu społecznej roli projektanta - miejsca projektanta we współczesnym podziale pracy a także psychofizjologicznej i kulturowej bazy procesu twórczego projektanta i artysty; 
	umiejetnosci: Zdolność metodycznego wykorzystania wiedzy w praktyce projektowej; umiejętność weryfikowania etapów procesu projektowego; umiejętność samodzielnej oceny zjawisk z dziedziny projektowania;
	kompetencj_personalnych: Przygotowanie teoretyczne do pracy z zespołach projektantów różnych dziedzin; umiejętność definiowania tematów projektowych, ich oceny,  formułowania potrzeb społecznych w obszarze dizajnu;
	Tresc_zajec: Triada Platona. Od platońskiej idei rządu filozofów do współczesnych rządów projektantów. Rola wiedzy w projektowaniu. Myślenie strukturalne a kreacja linearna. Sztuka a projektowanie. Do czego potrzebni są projektanci. Potrzeby człowieka wg A. Maslowa i T. Kocowskiego. Nadrzędna potrzeba bezbronności. Bezbronność a uporządkowanie. Konstrukcja społeczeństwa urbanicznego. Systemowość społeczeństwa. Podział pracy. Praca autorska i adresowana. Wielofazowość struktur społecznych. Dialektyka twórczości. Miejsca bezbronności. Kontekst miejsca pracy jako miejsca bezpiecznego i bezbronnego. Widzenie – psychofizjologiczne determinanty projektowania; widzenie centralne i peryferyjne. Energetyka człowieka- alokacje potencjału energetycznego. Metody inwentyki - dialektyka procesu inwentycznego. Rola dyfuzji w rozwoju projektowania. Projektowanie uniwersalne Ronalda Mace’a.
	forma_i_wymiar_zajec: Pierwszy semestr - wykłady audytoryjne;        drugi - wykład + konwersatorium (prezentacje indywidualne).
	Metoda_i_kryteria_oceny: Ocena na podstawie referatu i prezentacji indywidualnej.
	sposob_zaliczenia: Zaliczenie ze stopniem.
	Literatura:  Zalecana literatura :  R. Banham: Rewolucja w architekturze WAi F 1979; A. Pawłowski: Inicjacje 2007; J. Krupiński: Zwiednie. Ontologiczne podstawy projektowania, 1993; J. Krupiński: Wzornictwo/Design; M. Rosińska: Przemyśleć u/życie. Projektanci. Przedmioty. Życie społeczne, 2010; M. Krajewski (red.): Hand - made. 2009. J. Kowalewski (red.) Rzeczy i ludzie,. Humanistykla wobec materialności, 2008.
	Uwagi:  -
	Jezyk_wykladowy: Język polski



