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Cel zaje¢ Zajecia w ramach przedmiotu ,Wizualne efekty specjalne w filmie” sg elementem ksztat-

cenia w zakresie kierunku Sztuka Mediéw na poziomie srednio zaawansowanym. Celem
zajet jest poszerzenie warsztatu kreacyjnego studenta o umiejetnos¢ planowania i two-

rzenia wizualnych efektéw specjalnych na potrzeby filmu, projekcji multimedialnych oraz
innego rodzaju projektéw artystycznych.

Wymagania wstepne Znajomos¢ obstugi programéw do edycji materiatu filmowego i dzwiekowego.

Efekty ksztatcenia w zakre-

sie:

— wiedzy Student zapoznaje sie z historig tworzenia filmowych efektow specjalnych oraz ich
wspotczesnymi odmianami. Uzyskuje rowniez wiedze z zakresu tworzenia efektow
specjalnych na réznych etapach powstawania filmu: fazy koncepcyjnej, realizacyjnej,
postprodukcii.

— umiejetnosci Student rozumie proces powstawania wizualnych efektow specjalnych i potrafi

zastosowaé zdobyta wiedze we wiasnych animacjach i projektach filmowych

— kompetencji personalnych | Student potrafi samodzielnie zaplanowaé prace zespotu twérczego realizujacego wizual-
i spotecznych ne efekty specjalne. Potrafi tez krytycznie ocenic jakosc¢ techniczng i estetyczng prezen-
towanych mu przyktadéw oraz zaproponowac poprawki potrzebne do osiggniecia zamie-
rzonego efektu.

Tres¢ zajec 1) Omdwienie historii tworzenia filmowych efektow specjalnych

2) Przeglad wspotczesnych odmian oraz trendéw w tworzeniu filmowych efektéw
specjalnych.

3) Prezentacja innowacyjnych metod tworzenia efektéw specjalnych

4) Praktyczna realizacja efektéw wybranego rodzaju, w oparciu o zdobytg wiedze
teoretyczng

5) Zadanie przez prowadzacego tematu do realizacji samodzielnej poza zajecia-
mi, cze$¢ zajec poswiecona na omawianie projektow realizowanych indywidu-

alnie.
Forma i wymiar zajeé¢ Woyktady i ¢wiczenia w studio realizacyjnym 30 godz./sem
Metody i kryteria oceny 50% uczestnictwo i aktywnos$é na zajeciach / 50% ocena realizacji zadan
Sposéb zaliczenia Zaliczenie ze stopniem
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Uwagi brak

Jezyk wyktadowy Polski, mozliwo$¢ komunikowania sie w jezyku angielskim




