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Nazwa przedmiotu

Media Elektroniczne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Malarstwa i Rzezby, Katedra Malarstwa Architektonicznego i Multimediéw

Jednostka dla ktérej
przedmiot jest przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot obowigzkowy, grupa tresci kierunkowych

Rok studidow/semestr;
forma studiow

Rok Ill, semester Vi VI, jednolite studia magisterskie

Liczba punktéw ECTS

2

Prowadzacy

Ad Wojciech Pukocz

Cel zajec

Celem zajec jest rozwijanie wiedzy i umiejetnosci doboru srodkéw i narzedzi w sposéb
umozliwiajgcy wyrazenie mysli i realizowanie problemoéw plastycznych. Nacisk potozony jest na
realizowanie zagadnien formy i tresci w obrazie cyfrowym, oraz pogtebianie wiedzy i
umiejetnosci w zakresie wykorzystania technik budowania i kreowania cyfrowego obrazu.

Wymagania wstepne

Pogtebiona umiejetnos¢ opanowania obstugi aplikacji graficznych. Student ma wiedze
dotyczacy specyfiki obszaru nowych medidw oraz ich roli we wspétczesnej sztuce.

Efekty ksztatcenia w zakresie:

— wiedzy

Student ma ugruntowang wiedze w zakresie uzywania technik budowy cyfrowego obrazu.

— umiejetnosci

student potrafi samodzielnie podejmowac decyzje w zakresie realizacji prac artystycznych
uzywajgc odpowiednich do realizacji celu technik.

— kompetencji personalnych

i spofecznych

Student dokonuje analizy wtasnej realizacji w kontekscie sztuki wspodtczesnej
Werbalizuje swoje koncepcje podczas przegladu

Tresé zajed

Pogtebienie znajomosci programéw komputerowych do edycji filméw wideo

Poznanie technik animacji poklatkowej oraz montazu materiatu wideo

Student realizuje autorskie projekty, bedace odpowiedzig na zaproponowane tematy
mieszczace sie w kategoriach animacji poklatkowe;j.

Realizuje zadania majgce kreatywnie wykorzysta¢ umiejetnosci warsztatowe, nakierowane na
swobodng wypowiedz artystyczng. Poruszanie sie w obszarze nowych mediéw

z rownoczesnym uwzglednieniem aspektow malarskich.

Wybrane zagadnienia z zakresu animacji

Forma i wymiar zaje¢

Zajecia w pracowni komputerowej, zajecia indywidualne, konsultacje, korekty (60 godz/rok)
Udziat w warsztatach i wystawach.

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadar/aktywnos¢ na zajeciach/ przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposab zaliczenia

Zaliczenie ze stopniem

Literatura Adobe Premiere Pro CS3. Oficjalny podrecznik Autor: Adobe Creative Team; Dziamski
Grzegorz, Sztuka po koncu sztuki. Sztuka poczatku XXI wieku. Poznan 2009; Benjamin Walter,
Dzieto sztuki w dobie reprodukcji technicznej, Poznan 1996

Uwagi Pracownia komputerowa, rzutnik multimedialny, aparat cyfrowy, cyfrowa kamera wideo

Jezyk wyktadowy

Polski, angielski



http://helion.pl/autorzy/tecrad.htm

