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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Graficzne techniki prezentacji

Jednostka prowadzgca

Wydziat Ceramiki i Szkta, Katedra Dziatan Interdyscyplinarnych w Ceramice i Szkle

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Katedra Ceramiki,
Katedra Szkla

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot podstawowy; obowiazkowy

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

1 rok/semestr 1, 2/studia licencjackie stacjonarne

Liczba punktéw ECTS

2

Prowadzacy

Mirostawa Boczniowicz, Magdalena Gazur

Cel zaje¢

Program zajg¢ ma na celu zapoznanie studenta z zagadnieniami kompozycji. Ukladami elementéw
na plaszczyznie, ktore tworzylyby harmonijng cato$¢, jednocze$nie uwalniajacych wyobraznie i
kreatywne podejScie do proponowanych tematéw dot. kompozycji ptaskiej i przestrzenne;.
Zdobywanie umiejetno$ci opisywania i kreowania przedmiotu studium przy uzyciu technik
manualnych i w dalszych procesach poznawczych w Srodowisku cyfrowym.

W kazdym z proponowanych tematéw i zagadnien chodzi o zrozumienie zasad, wlasciwego
zdefiniowania poj¢¢, wskazanie réznic formalnych, realizacyjnych

i podejmowanych probleméw projektowych.

Wymagania wstepne

Wiedza og6lna z zakresu historii sztuki, umiej¢tnos¢ rysowania.

Efekty ksztalcenia w
zakresie:

— wiedzy

1 semestr - podstawowa wiedza dot. zagadnien z kompozycji plaskiej i przestrzennej

na plaszczyznie; postugiwanie si¢ rysunkiem wrazeniowym i dostgpnymi technikami manualnymi
potrzebnymi do budowy prostych form, uktadow graficznych i pochodnych

2 semestr - podstawowa wiedza dot. zagadnien zwigzanych z projektowaniem graficznym i
edytorskim na ptaszczyznie w graficznych aplikacjach wektorowych

i rastrowych (tj. llustrator i Photoshop). Podstawowa wiedza z obszaru zastosowania

i funkcji znaku graficznego (w tym literniczego) dla potrzeb zréznicowanych publikacji.

— umiefetnosci

W oparciu o zdobywang wiedzg podczas spotkan studyjnych, student ma podstawowe umiejetno-
$ci dostrzegania i formutowania aktualnych i oryginalnych rozwigzan

projektowych, rozpoznaje i postuguje si¢ zréznicowanymi srodkami i technikami

manualnymi oraz rownolegle zdobywa umiejetnosci przenoszenia zagadnien

projektowych w §rodowisko cyfrowych aplikacji graficznych, dostrzegajac ich réznice

i podobienstwa.

— kompetencji personalnych

/ spofecznych

Uzyskanie wiedzy z zakresu budowy obrazu dwu i tréjwymiarowego, znajomosci
zastosowania narzedzi niezbednych do pierwszej, autorskiej prezentacji, przy uzyciu technologii
cyfrowych z przeznaczeniem do druku i pokazu ekranowego.

Tres¢ zajec

Zajecia obejmujg: prace nad projektami wykonanymi tradycyjnie oraz z uzyciem
technologii kreacji wirtualnej. Na podstawie szkicow i projektow sa realizowane prezentacje ze
wskazaniem najistotniejszych watkow w samym opracowaniu sposobu pokazu z wykorzystaniem

Forma i wymiar zaje¢

metod tradycyjnych i medialnych.

Cwiczenia praktyczne wykonywane na zajeciach, zadania domowe omawiane
na korektach indywidualnych oraz oméwienia zbiorowe.

30 godzin w semestrze dwugodzinnych sesji zajeé¢ tygodniowo

Metody i kryteria oceny

Zaliczanie wyktadow, ¢wiczen i konsultacji zadan na podstawie frekwencji.
75% wykonanie zadan/aktywnos¢ na zajgciach/przeglady robocze
25% otwarty przeglad prac

Sposob zaliczenia 1sem. ZS
2 sem. PE
Literatura Grafika uzytkowa - informacja wizualna -znak graficzny Instytut Wzornictwa Przemystowego
Warszawa 1986r.
Andrzej Osecka Grafika uzytkowa — znak graficzny
Wtadystaw Strzeminski Teoria widzenia wyd. Literackie Krakow 1974
2+3D czasopismo kwartalnik projektowy wyd. Krakow
Wasyl Kandynski Punkt i linia a ptaszczyzna PIW Warszawa 1986r.
Graphis logo Publ. nr 262. - Tekst w jez. ang., niem., fr. 1996
2+3D kwartalnik projektowy od 2001r.
http://www.2plus3d.pl
http://www.typotheque.com/articles/re-evaluation_of gill_sans/
Uwagi
Jezyk wyktadowy Polski, dostepny angielski.
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