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Nazwa przedmiotu Grafika intermedialna

Jednostka prowadzaca Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow ogolnoakademicki
Kierunek Grafika

Poziom kwalifikacji Poziom 7

Forma studiéw niestacjonarne

Rok studiéw / semestr mgr 1 rok, 1 sem

wymiar zajec (liczba 45
godzin kontaktowych)
semestr

wymiar zajec (liczba 3
godzin kontaktowych)
tydzien

liczba godzin 105
samodzielnej pracy
studenta

Liczba punktéw ECTS 5

Rodzaj zajec Indywidualne korekty, konsultacje, pokazy i prezentacje, ¢wiczenia warsztatowe, realizacje
projektéw zespotowych.

Prowadzacy as. Agnieszka Talik

Cel zajec Umiejetnos¢ postugiwania sie w stopniu zaawansowanym, analogowym i cyfrowym warsztatem
edycji i emisji obrazu i dZwigku. Rozpoznanie regut obrazowania ekranowego. Rozumienie
specyfiki dziatah intermedialnych, oraz umiejetnosci kreowania w obszarze sztuki mediéw.

Wymagania wstepne Ukonczenie studiéw pierwszego stopnia gwarantujacych wiedze i umiejetnosci z zakresu
wyksztatcenia ogélnoplastycznego i sztuki mediéw. Postugiwanie sie w stopniu
Sredniozaawansowanym, analogowym i cyfrowym warsztatem edycji i emisji obrazu i dzwigku.
Rozumienie specyfiki dziatah intermedialnych

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Student uzyskuje zaawansowang wiedze z obszaru grafiki W_09 K_WO07,
intermedialnej w zakresie: dziatan intermedialnych, integrowania K_W16,
roéznych obszaréw percepdji i kreacji medialnej, interpretacji pojecia K_W19
intermediow w sztuce oraz ich konotacji we wspotczesnej kulturze.
- umiejetnosci Student posiada zaawansowane umiejetnosci z obszaru grafiki u_07 K_U21,
intermedialnej w zakresie analogowych i cyfrowych technik K_U22,




rejestracji, edycji i emisji obrazu i dzwieku, kreowania wtasnej K_U23
oryginalnej wypowiedzi artystycznej oraz $wiadomego przekazu

medialnego.
- kompetencje spofeczne Student uzyskuje kompetencje w obszarze grafiki intermedialnej w K_06 K_K02,
zakresie szerokiego rozumienia specyfiki dziatan intermedialnych K_K04

oraz integrowania fenomendw kultury; potrafi krytycznie
interpretowac dzieta i zjawiska artystyczne

Tresc¢ zajec

Tworzenie autorskich realizacji multimedialnych wykorzystujacych réznorodne mozliwosci
zwigzane z warsztatem cyfrowym:

- tgczenie odmiennych technik realizacyjnych (np. analogowych i cyfrowych)

- tworzenie animacji multimedialnych

- nauka narracji multimedialnej oraz obstugi narzedzi do pracy cyfrowej

- tworzenie krétkich form filmowych na potrzeby mediéw (zwigzanych z imprezami teatralnymi,
muzycznymi i wystawienniczymi, filmem, reklama, promocjg).

Metody i kryteria oceny

Ocena uwzglednia poziom wykonanych prac, zaangazowanie.

Sposéb zaliczenia

VA
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