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	Nazwa_przedmiotu: Sztuka Mediów
	Jednostka_prowadząca: Katedra Sztuki Mediów
	Jednostka_dla_ktorej: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Katedra Wzornictwa
	rodzaj_przedmiotu: przedmiot kierunkowy, obowiazkowy, do wyboru 
	Rok_studiow_semestr_forma: studia stacjonarne, magisterskieI rok, semestr 1 i 2, poziom zaawansowany
	liczba_punktow_ects: 3 pkt ECTS /sem. 13 pkt ECTS /sem. 2
	prowadzacy: prof. n. Stanisław Sasak
	cel_zajec: przedmiot jest elementem kształcenia w zakresie kierunku Architektura Wnętrz;- kreatywne łączenie różnych mediów- specyfika projektowania dla użytkowych form multimedialnych
	Wymagania_wstepne: zaawansowane umiejętności w zakresie: obrazowania, fotografii, techniki modelowania 3D
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student uzyskuje zaawansowaną wiedzę w zakresie analizy, rozumienia struktury  różnorodnych przekazów audiowizualnych oraz wybranych technik wizualizacyjnych 
	umiejetnosci: student uzyskuje zaawansowane umiejętności w zakresie samodzielnego konstruowania złożonych przekazów audiowizualnych na poziomie technologicznym a także w zakresie treści i jej związków  z formą przekazu
	kompetencj_personalnych: student uzyskuje kompetencje szczególnie w obszarze pracy w grupie i personalnie, (pozyskiwanie źródłowe informacji, selekcja, omawianie  i analiza problemowa)
	Tresc_zajec: Metodologia i inwentyka w  tworzeniu przekazów audiowizualnych łączących tekst, grafikę, dźwięk oraz obraz statyczny i ruchomy w użytkową i artystyczną całośćPoszerzanie wiedzy na temat zależności: zleceniodawca/projektant/nadawca/przekażnik/odbiorcaZłożone kryteria oraz cechy komunikatu i utworu audiowizualnego: jasność, czytelność, trafność, aspekty racjonalne i emocjonalne, perswazyjność
	forma_i_wymiar_zajec: pokazy i prezentacje, ćwiczenia warsztatowe, indywidualne korekty, konsultacje, realizacje projektów indywidualnych (60 godz./sem.)
	Metoda_i_kryteria_oceny: 40% wykonanie zadań/aktywność na zajęciach/realizacja projektów60% przegląd prac 
	sposob_zaliczenia: zaliczenie  ze stopniem (sem. zimowy)przegląd egzaminacyjny (sem. letni) 
	Literatura: Tricia Austin, Richard Doust - "Projektowanie dla nowych mediów", Daniel Arijon - "Gramatyka Języka Filmowego"Ken Burtenshaw, Nik Mahon, Caroline Barfoot "Kreatywna reklama"Edyta Stawowczyk - „O mediach, widzeniu i poznaniu”podręczniki oraz miesięczniki poświęcone mediom i projektowaniu medialnemu: Computer arts, Computer arts projects, 2+3D
	Uwagi: pomoce dydaktyczne; komputer, internet,  rzutnik multimedialny, studio filmowe - greenbox
	Jezyk_wykladowy: język polski, (możliwość komunikowania się w:  język angielski, język francuski)



