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	Nazwa_przedmiotu: Rysunek Prezentacyjny
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa /  Katedra Wzornictwa 
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu: obowiązkowy, uzupełniający
	Rok_studiow_semestr_forma: rok  II, semestr 4, studia stacjonarne I stopnia
	liczba_punktow_ects: 1 pkt ECTS/sem
	prowadzacy: As. Grzegorz Rozwadowski
	cel_zajec: stosowanie poznanych zasad rysunku odręcznego oraz rysunku przy użyciu narzędzi cyfrowych w praktyce.
celem kształcenia jest ugruntowanie wiedzy o rysunku prezentacyjnym i rozwijanie umiejętności doboru i posługiwania się środkami graficznymi w poprawny sposób; główny nacisk kładziony jest na poszukiwania własnych rozwiązań formalnych w rysunku z zachowaniem zasad perspektywy, czytelności przedstawianych obiektów, właściwości materiałów.


	Wymagania_wstepne: podstawowa wiedza z zakresu rysunku prezentacyjnego, znajomość zasad perspektywy oraz podstawowa znajomość cyfrowych narzędzi rysunkowych.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student uzyskuje poszerzoną wiedzę z zakresu rysunku prezentacyjnego
	umiejetnosci: student posiada umiejętności wykorzystania narzędzi rysunkowych oraz dedykowanych programów graficznych, zastosowanie zasad perspektywy w tworzeniu rysunków koncepcyjnych autorskich projektów.
	kompetencj_personalnych: student potrafi  wypowiadać się za pomocą analogowych oraz cyfrowych środków graficznych i prezentować swoje projekty
	Tresc_zajec: tworzenie rysunków przy użyciu narzędzi cyfrowych i prezentacja wykonanych ćwiczeń
	forma_i_wymiar_zajec: zajęcia indywidualne "mistrz-uczeń", dyskusje w grupie, prezentacje,  konsultacje specjalistyczne, korekty; 30 godzin/sem.
	Metoda_i_kryteria_oceny: 60% realizacja projektu , 10% przeglądy robocze , 10% opanowanie zasad perspektywy, 10% opanowanie programów graficznych
	sposob_zaliczenia: zaliczenie ze stopniem
	Literatura: 
	Uwagi: 
	Jezyk_wykladowy: język polski



