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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA

Nazwa przedmiotu

Warsztat multimedialny

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow
Katedra Sztuki Mediow

Rodzaj przedmiotu

Grupa tresci podstawowych, przedmiot obowigzkowy dla kierunku Sztuka Mediow

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

rok Il - sem. 3
studia stacjonarne | stopnia / licencjat /

Liczba punktow ECTS

2 pkt. ECTS /sem.

Prowadzacy wykt. mgr. Inz. Pawet Bielawny
Zajecia w ramach przedmiotu Warsztat multimedialny sg elementem ksztatcenia
Cel zaje¢ w zakresie kierunku Sztuka Mediéw. Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi

zagadnieniami projektowymi i metodykg pracy tworzenia materiatéw przeznaczonych do
publikacji w ramach serwisow i ustug sieci WWW.

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ oprogramowania do edycji grafiki wektorowej i rastrowe;.

Efekty ksztatcenia w zakresie:

— wiedzy

Student uzyskuje podstawowa wiedze z obszaru Sztuki Medidw w zakresie: technologii i zasad
funkcjonowania serwiséw i przegladarek internetowych. Zapoznaje sie z wspoétczesnymi
metodykami pracy opartymi na Manife$cie Agile oraz zagadnieniami zwigzanymi z projektowaniem
UX i Ul. Zdobywa wiedze z zakresu projektowania stron WWW - ich funkcjonalnosci

i sfery prezentacji wizualne;j.

— umiejetnosci

Student uzyskuje umiejetnosci z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie: projektowania statycznych
i multimedialnych elementéw graficznych przeznaczonych do publikacji w internecie.

Posiada podstawowe umiejetnosci samodzielnego tworzenia stron WWW z wykorzystaniem
technologii XHTML i CSS.

— kompetencji personalnych
i spotecznych

Student moze podja¢ prace jako czionek zespotu projektowego zajmujacego sie tworzeniem
aplikacji internetowych.

Tres¢ zajec

Wyktady z zakresu wspotczesnych technologii sieciowych ze szczegdlnym uwzglednieniem

ustug internetowych.

Wyktad z zakresu metodyki organizacji pracy zespotowej i standardéw wymiany opracowywanych
materiatéw i informacji.

Wyktady i warsztaty z zakresu projektowania stron internetowych:

- projektowanie funkcjonalnosci stron WWW w oparciu o analize tematyki i przeznaczenia

strony;

- tworzenie szaty graficznej uwzgledniajacej specyfike medium jej przeznaczenia;

- podstawy kodowania stron internetowych z wykorzystaniem technologii HTML i CSS.

Forma i wymiar zajeé

Wyktady i warsztaty, 45 godz. / sem.

Metody i kryteria oceny

Procentowy udziat w ocenie koncowej
100% egzamin zaliczeniowy sprawdzajacy wiedze zdobytg przez studenta w ramach wykfadéw i
warsztatow.

Sposob zaliczenia

Egzamin praktyczny. Zaliczenie ze stopniem

Literatura

Podreczniki do skryptowych jezykdéw programowania stron internetowych oraz podreczniki
do oprogramowania wspomagajacego ten proces. Materiaty szkoleniowe dostepne w ramach
branzowych portali i forach internetowych.

Uwagi

Jezyk wykladowy




