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	Nazwa_przedmiotu: Projektowanie Przestrzeni Wystawienniczych - przedmiot uzupełniający
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa, Katedra Architektury Wnętrz
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu:  Przedmiot kierunkowy, obowiązkowy, do wyboru
	Rok_studiow_semestr_forma: Studia stacjonarne, magisterskieII rok, semestr 3 , poziom zaawansowany
	liczba_punktow_ects: 6 pkt  ECTS / sem. 3
	prowadzacy: dr Jacek Kos
	cel_zajec: Celem kształcenia jest pogłębienie wiedzy teoretycznej oraz umiejętności projektowych z zakresu wystawiennictwa. Rozwinięcie zdolności analitycznego myślenia, wnioskowania i podejmowania decyzji projektowych. Poszerzenie umiejętności indywidualnego, autorskiego rozwiązywania problemów projektowych i w konsekwencji uzyskiwanie niekonwencjonalnych rozwiązań w dyscyplinie wystawiennictwa.
	Wymagania_wstepne: Zakres wiedzy i umiejętności na poziomie uzyskanym po ukończeniu I roku studiów II stopnia
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: Student uzyskuje poszerzoną wiedzę z obszaru wystawiennictwa, pogłębia wiedzę dotyczącą typów i specyfiki istniejących form wystawiennictwa - systemy prezentacyjne, instalacje przestrzenne, stoiska wystawiennicze, showroom'y, po dynamiczne formy prezentacji o charakterze pokazów i wydarzeń; podziału wystaw na: komercyjne i problemowe, czasowe i stałe. Student posiada szerszą wiedzę dotyczącą środków technicznych i formalnych niezbędnych i przydatnych w procesie projektowania i realizacji projektu.
	umiejetnosci: Student zyskuje większą umiejętność rozwiązywania zadań projektowych z szerszego obszaru wystawiennictwa - stoisko wystawiennicze, event / showroom, w oparciu o wiedzę i doświadczenie z poprzednich lat - swobodniej korzysta z arsenału środków technicznych i wyrazowych, świadomy różnorodnych aspektów wystawiennictwa. Posiada umiejętność indywidualnego podejścia do stawianego problemu oraz zdolność kreatywnego formułowania odpowiedzi projektowych.
	kompetencj_personalnych: Student potrafi krytycznie odnieść się do zadania projektowego, dokonać analizy problemu, wyciągnąć własne wnioski - traktując je jako podstawę do sformułowania indywidualnej koncepcji projektowej. Potrafi dokonać prezentacji idei projektu - przedstawiając, argumentując i komunikując jego wartości, zachowując swoją osobowość i indywidualność podejścia posiada zdolność pracy w zespole.
	Tresc_zajec: Program zajęć na roku II - jest kontynuacją i rozwinięciem programu zrealizowanego na roku I
	forma_i_wymiar_zajec: Zajęcia w Pracowni Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych, indywidualne korekty, konsultacje, prezentacje materiałów dotyczących problematyki wystawiennictwa (90 godz./sem.)
	Metoda_i_kryteria_oceny: Według stopnia indywidualnej kreatywności, oryginalności myślenia projektowego, systematyczności pracy, samodzielności i inwencji oraz postępów sprawności techniczno – warsztatowej warunkującej swobodę twórczej wypowiedzi; 25% aktywność twórcza w procesie realizacji pracy uzupełniającej75% rezultat końcowy pracy uzupełniającej 
	sposob_zaliczenia: Przegląd egzaminacyjny ze stopniem (sem. zimowy).
	Literatura: Znaki i Symbole, Mark O'Connel, Raje Airey, Bellona; Czym jest projektowanie wystaw? Jan Lorenc, Lee Scolnick, Craig Berger, ABE Dom Wydawniczy; Fair Design  Architecture for Exhibition, Sibylle Kramer, Braun 2009; Exhibit Design , High Impact Solution, Bridget Vranckx, Collins Design 2006. 
	Uwagi: Do dyspozycji: pracownia projektowa, komputery z odpowiednim oprogramowaniem.
	Jezyk_wykladowy: Język polski



