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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu Publikacja elektroniczna

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Kierunek Grafika
Poziom kwalifikacji Poziom 7
Forma studiéw stacjonarne

Rok studiow / semestr

jednolite mgr 3 rok, 5 sem

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

30

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

Liczba punktéw ECTS

1

Rodzaj zajeé zajecia grupowe, prezentacje, zajecia warsztatowe
Prowadzacy st. wykt. Jacek Kotowicz
Cel zajec Zapoznanie studenta z wiedzg na temat warunkéw publikacji projektéw na réznych nosnikach:

poligrafia, mata poligrafia (druk cyfrowy), internet tablet, smartfon

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos¢: pojec informatycznych, obstugi programéw graficznych oraz obstugi
Srodowiska komputerowego.

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw

ksztatcenia
na kierunku

- wiedza Student posiada ugruntowang wiedze zwigzang z projektowaniem W_48 K_W13,
typograficznym oraz z zagadnieniami drukarskimi K.W14
(prepress-press-postpress).

- umiejetnosci Posiada zaawansowane umiejetnosci w postugiwaniu sie U_34 K_U16,
programami zwigzanymi z projektowaniem graficznym, w obrébce i K_U17,
przeksztatcaniu materiatu elektronicznego; potrafi praktyczne K_U18
wykorzystac techniki cyfrowe (druk, fotografia cyfrowa, skanery) w
projektowaniu graficznym.

Ma umiejetno$¢ podejmowania decyzji realizacyjnych (dobér
wiasciwego oprogramowania) do projektu.




Porusza sie w mediach cyfrowych, zrozumie zasady konstrukgcji
publikacji cyfrowej (e-Book strona internetowa).

Publikacja elektroniczna jest zapleczem technicznym przedmiotow:
typografia oraz projektowanie graficzne.

- kompetencje spofeczne

Umiejetnosc¢ pracy zespotowej w zakresie przygotowywanego K_39 K_K09
projektu.

Tresc¢ zajec

1. Podstawowe pojecia z zakresu redakcji tekstu, budowa, struktura i hierarchia wydawnictwa,

zwigzane z tym problemy techniczne projektowania.
2. Zagadnienia typograficzne zwigzane z projektem wysokonaktadowym. Fonty dzietowe i

akcydensowe zasady ich stosowania. Publikacja prasowa. Miary typograficzne; technika sktadu,

formatowania i tamania tekstu; technika makietowania; narzedzia programistyczne.

3. Programy do tworzenia publikacji dla poligrafii (Adobe: InDesign, lllustrator, Photoshop,
Acrobat);

wspotpraca niezbednych programéw.

Metody i kryteria oceny

ocena uwzglednia poziom wykonanych prac, zaangazowanie studenta

Sposéb zaliczenia

VA

Literatura

Podreczniki obstugi programéw: lllustrator, Photoshop, Indesign.
Podreczniki zwigzane z projektowaniem typograficznym.

Robert Chwatowski , Typografia typowej ksigzki”

James Felici ,Kompletny przewodnik po typografii“

Andrzej Gotab ,DTP od projektu az po druk”

Marek Wtodarz, ,GREP w InDesign. Wyrazenia regularne w zaawansowanej edycji tekstow”
Andrzej Tomaszewski ,Architektura ksigzki”

Kimberly Elam, ,Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej”

Kimberly Elam, ,Geometria w projektowaniu. Studia z proporcji i kompozycji”
Francisco Galvez Pizarro, ,Stworz i zt6z. Wprowadzenie do typografii”

Robert Bringhurst, ,Elementarz stylu w typografii”

Podcasty Adobe pokazujgce wybrane techniki realizacyjne

Jezyk wyktadowy

polski




