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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Audio

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw, Katedra Sztuki Mediow

Jednostka dla ktérej
przedmiot jest

przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Grupa tresci kierunkowych, przedmiot obowigzkowy dla kierunku Sztuka Mediow

Rok studiow/semestr;
forma studiow

rok Il sem. 3
studia magisterskie, stacjonarne

Liczba punktéw ECTS

2 pkt ECTS/sem.

Prowadzacy

dr Marcin Rupocinski

Cel zaje¢

Wprowadzenie studentéw w zagadnienia zwigzane z realizacjg dzwiekowych prac
interaktywnych.

Wymagania wstepne

Samodzielnos¢ w zakresie rejestracji, edycji oraz montazu dzwieku wraz z jego
synchronizacjg z obrazem video. Rozeznanie w problematyce programowania
mediow.

Efekty ksztalcenia w
zakresie:

i spotecznych

— wiedzy Student uzyskuje wiedze z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie tworzenia
dzwiekowych form interaktywnych z wykorzystaniem programowania obietowego.

— umiejetnosci Student przy wsparciu wyktadowcy potrafi zrealizowac¢ prace, w ktorej dzwiek
powstaje lub jest przetwarzany w czasie realnym oraz wchodzi w interakcje z
otoczeniem.

— kompetencji Student uzyskuje kompetencje w obszarze sztuki mediéw w zakresie rozumienia

personalnych specyfiki i roli $ciezki dzwiekowej w pracach video oraz umiejetnosci pracy

zespotowe;.

Tres¢ zajec

- generatywnosc¢ w obszarze audio oraz MIDI

- jezyki programowania obiektowego (Max6, Processing, Quartz Composer, itp.)

- podstawy programowania w srodowisku Max6 w potgczeniu z oprogramowaniem
do przetwarzania obrazu video w czasie realnym.

Forma i wymiar zajec¢

zajecia w studio realizacji dzwieku, wyktady, konsultacje, korekty; 45 godz./sem

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadan, aktywnos$¢ na zajeciach, przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposéb zaliczenia

zaliczenie ze stopniem
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Uwagi

brak

Jezyk wykladowy

polski, angielski




