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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Graficzne techniki prezentacji

Jednostka prowadzgca

Wydziat Ceramiki i Szkta, Katedra Dziatan Interdyscyplinarnych w Ceramice i Szkle

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Katedra Ceramiki
Katedra Szkla

Rodzaj przedmiotu

podstawowy; obowigzkowy

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

2 rok/semestr 3, 4/studia licencjackie stacjonarne

Liczba punktéw ECTS

2

Prowadzacy

Mirostawa Boczniowicz, Magdalena Gazur

Cel zaje¢

Program zaj¢¢ jest wstepna formg zapoznania studenta z podstawowymi metodami
organizacji obrazu. Zastosowania w praktyce technik i terminologii cyfrowych
ze szczegblnym uwzglednieniem jezyka graficznego i fotograficznego.

Wymagania wstepne

Wiedza ogoblna z zakresu historii sztuki, podstawy programéw komputerowych
do tworzenia grafiki

Efekty ksztatcenia w
zakresie:

- wiedzy

3 semestr - podstawowa wiedza dot. zagadnien z psychofizjologii widzenia w kontekscie kreacji,
budowania komunikatu wizualnego w formie graficznej, edytorskiej

na plaszczyznie i w przestrzeni z uwzglednieniem wiasciwego doboru narzedzi

do realizacji projektu, czyli ksztattowania ztozonych narracji opisowych w obszarze kodowania i
dekodowania znaczen nadajac catosci jednos¢; (aplikacja A. Photoshop,

A. lllustrator).

4 semestr - podstawowa wiedza dot. zagadnien z zakresu teorii 0 obrazie i warsztacie cyfrowym
odnoszacym si¢ do sposobow organizacji obrazu/Ekranu jako gtownego nosnika informacji
utworu wizualnego umozliwiajgcego zarzadzanie zasobami w czasie

i przestrzeni - transmisji nagran i danych cyfrowych; ekspozycji jako podstawowej

warto$ci budowania przestrzeni obrazu, (aplikacja A.Photoshop, A.Premiere Pro).

— umiefetnosci

Student ma podstawowe umiejetnosci: pracy z cyfrowa strukturg obrazu fotograficznego i wideo z
uzyciem aplikacji do wstepnej ich obrobki.

— kompetencji personalnych

i spofecznych

Uzyskanie wiedzy z zakresu budowy obrazu dwuwymiarowego w zapisie punktowym

i liniowym, statycznym i dynamicznym; znajomos¢ zastosowania narzedzi niezbednych do
autorskiej prezentacji, przy uzyciu technologii cyfrowych z przeznaczeniem do druku

i pokazu ekranowego.

Tres¢ zajec

Zajecia obejmuja: prace nad projektami wykonanymi tradycyjnie oraz z uzyciem

technologii kreacji wirtualnej. Na podstawie szkicow i projektow sg realizowane prezentacje ze
wskazaniem najistotniejszych watkdw w samym opracowaniu sposobu pokazu z wykorzystaniem
metod tradycyjnych i medialnych.

Forma i wymiar zaje¢

Cwiczenia praktyczne wykonywane na zajeciach poprzedzone wyktadami,
zadania domowe omawiane na korektach indywidualnych oraz omowienia zbiorowe.
30 godzin w semestrze dwugodzinnych sesji zajeé¢ tygodniowo

Metody i kryteria oceny

Zaliczanie wyktadow, ¢wiczen i konsultacji zadan na podstawie frekwencji.
75% wykonanie zadan/aktywnos¢ na zajgciach/przeglady robocze
25% otwarty przeglad prac

Sposob zaliczenia

3sem. ZS
4 sem. PE
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2+3D czasopismo kwartalnik projektowy wyd. Krakow

Uwagi

Jezyk wyktadowy

Polski, dostepny angielski




