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	cel_zajec: 1.Rozwijanie wrażliwości i świadomości plastycznej oraz zdobytej podstawowej wiedzy na temat kompozycji, konstrukcji i procesu konstruowania projektowego obiektu kreacyjnego oraz jego wykonawstwa przy pomocy różnych technik i technologii umożliwiających swobodną wypowiedź projektowo – artystyczną.   w postaci makiety w skali architektoniczno-urbanistycznej oraz wynikających z projektu koniecznych rysunków, fotografii i wizualizacji, animacji.2.Rozwijanie umiejętności podejmowania samodzielnych decyzji dotyczących strategicznych dróg rozwoju realizowanego projektu;  wnikliwej obserwacji istniejącego kontekstu przestrzennego, zapisu, gromadzenia, analizowania danych pochodzących z przestrzeni 2 i 3D,  adaptacji i logicznego wykorzystania zjawisk formotwórczych, materiałów oraz tworzyw  w celu konsekwentnego komponowania stanowiącego  istotną część wypowiedzi projektowej twórcy – projektanta.3.Przygotowanie do dokonywania samodzielnej, syntezy obserwowanych zjawisk i występujących   w wybranym kontekście struktur, świadome transponowanie ich oraz dobór adekwatnych środków plastyczno materiałowo-technologicznych w celu uzyskania świadomej i oryginalnej wypowiedzi projektowo-artystycznej opartej o właściwe kryteria estetyczne oraz przygotowanie do właściwej prezentacji i argumentacji swoich wyborów twórczo projektowych z zastosowaniem współczesnych narzędzi prezentacyjnych oraz technologii informacyjnej.4.Zmiana przyzwyczajeń z tzw. uczenia się na świadome studiowanie.
	Wymagania_wstepne: Zaliczenie pierwszego semestru /poziom podstawowy/
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student ma podstawową wiedzę w zakresie modelowania koncepcji architektonicznej i urbanistycznej, rozpoznaje podstawowe problemy z zakresu konstrukcji, potrafi uzasadniać podejmowane decyzje projektowe.student potrafi przywoływać zdobytą podstawową wiedzę z zakresu kompozycji i konstrukcji,  prawidłowo ją rozpoznawać, klasyfikować ,lokalizować i wybierać oraz właściwie argumentować swoje wybory  i decyzje projektowe.
	umiejetnosci: student posiada umiejętność projektowania przestrzeni, rozumie i potrafi samodzielnie podejmować decyzje przy interpretacji założeń projektowych w formie graficznej i przestrzennej.potrafi wybierać, powiązywać, interpretować, transponować, adoptować, reorganizować swoją koncepcję w celu znalezienia optymalnego rozwiązania postawionego problemu.student potrafi samodzielnie podejmować decyzje projektowe,potrafi wnikliwie obserwować naturę, analizować i porównywać badaną rzeczywistość, trafnie dokonywać syntezy zjawisk i struktur, właściwie je interpretować i transponować, świadomie dobierać środki wyrazu plastycznego dla wyrażania myśli, uwzględniając możliwości warsztatowe, i stosować odpowiednie kryteria estetyczne oraz oryginalne środki wypowiedzi.
	kompetencj_personalnych: student jest zdolny do samodzielnego integrowania nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposób nowych i kompleksowych działańJest komunikatywny i kompetentny oraz gotowy do formułowania krytycznej oceny oraz jej argumentacji.Potrafi właściwie demonstrować, wyjaśniać, porównywać, uzasadniać  własne wybory
	Tresc_zajec: zadanie 1 interpretacja obiektów 2D  - transformacje i multiplikacje /II część/ w skali urbanistycznejModelowanie Materiał – przykłady materiałów, metody i technologie obróbki, możliwości w kontekście realizowanego projektu.Makietowanie - makietowanie w materiale,  makietowanie 3D z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego, wydruk 3D,  Narzędzia – metody wykorzystania narzędzi podczas makietowania i modelowania, Eksperyment – modelowanie eksperymentalne, makietowanie, łączenie obróbki - proces technologiczny PrezentacjaArgumentacja – przygotowanie do argumentacji wyborów kolejnych faz projektu – ciąg dalszyMateriał – szkic, rysunek, fotografia, wizualizacja, makieta.Narzędzia – narzędzia pracy graficznej /w zależności od formy prezentacji/zadanie 2  rodzina obiektów niezależnych /II część/ w skali urbanistycznejModelowanie Materiał – przykłady materiałów, metody i technologie obróbki, możliwości w kontekście realizowanego projektu.Makietowanie - makietowanie w materiale, makietowanie 3D z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego, wydruk 3D Narzędzia – metody wykorzystania narzędzi, Eksperyment – modelowanie eksperymentalne, makietowanie, łączenie obróbki - proces technologiczny.zadanie 3  zmienne struktury 3D /zadanie w grupach -  I część/Modelowanie Materiał – przykłady materiałów, metody i technologie obróbki, możliwości w kontekście realizowanego projektu.Makietowanie - makietowanie w materiale, makietowanie 3D z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego, wydruk 3D Narzędzia – metody wykorzystania narzędzi, Eksperyment – modelowanie eksperymentalne, makietowanie, łączenie obróbki - proces technologiczny PrezentacjaArgumentacja – przygotowanie do argumentacji wyborów kolejnych faz projektowychMateriał – szkic, rysunek, fotografia, wizualizacja, makieta.Narzędzia – narzędzia pracy graficznej 
	forma_i_wymiar_zajec: zajęcia w laboratoriach, korekty, wykłady, samodzielne studiowanie tematyki wykładów, konsultacje
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