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Nazwa przedmiotu

Media Elektroniczne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Malarstwa i Rzezby, Katedra Malarstwa Architektonicznego i Multimediéw

Jednostka dla ktérej
przedmiot jest przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot obowigzkowy, grupa tresci kierunkowych

Rok studidow/semestr;
forma studiow

Rok V, semester IX | X, jednolite studia magisterskie

Liczba punktéw ECTS

2

Prowadzacy

Ad Wojciech Pukocz

Cel zajec

Celem zajec jest realizacja pracy dyplomowej, rozwijanie indywidualnych predyspozycji
studenta nakierowanych na mozliwosc¢i uzycia nowych mediow

Wymagania wstepne

Ukonczenie 4 roku studiéw. Umiejetnos¢ swobodnego wykorzystania mediow elektronicznych
do realizacji zatozonych celow.

Efekty ksztatcenia w zakresie:

— wiedzy Student ma zaawansowang wiedze w zakresie znajomosci oprogramowania graficznego
bitmapowego oraz rejestracji i montazu wideo. Posiada wiedze i orientacje we wspodtczesnych
nurtach sztuki podejmujacych formalne rozwigzania wykorzystujgce media elektroniczne

— umiejetnosci student potrafi podejmowac samodzielne, Swiadome decyzje w zakresie uzytych srodkdw,

taczyc¢ rézne techniki. Potrafi analizowac wtasne realizacje oraz wtasciwie przygotowac materiat
do prezentacji na przegladzie i wystawie

— kompetencji personalnych

i spofecznych

Student potrafi zaprezentowaé swojg autorska koncepcje, uzyé wtasciwej argumentacji i
dokonac analizy. Potrafi pracowac w zespole.

Tresé zajed

Student realizuje prace dyplomowa. Wykorzystuje w sposéb swiadomy zdobyte umiejetnosci
dokonujac samodzielnych decyzji.

Forma i wymiar zaje¢

Zajecia w pracowni komputerowej, zajecia indywidualne, konsultacje, korekty (90 godz/rok)
Inicjowanie dziatan artystycznych, warsztatow, akcji, wystaw

Metody i kryteria oceny

30% wykonanie zadar/aktywnos¢ na zajeciach/ przeglady robocze
70% otwarty przeglad prac

Sposab zaliczenia

Zaliczenie ze stopniem

Literatura Kaminski Bogdan, Obraz cyfrowy. Teoria obrazu, Warszawa 2003
Hendrykowski Marek, Jezyk ruchomych obrazow, Poznan 1999
Block Bruce, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach
cyfrowych, ttum. M. Kuczbajska, Warszawa 2010

Uwagi Pracownia komputerowa, rzutnik multimedialny, aparat cyfrowy, cyfrowa kamera wideo

Jezyk wyktadowy

Polski, angielski




