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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Komputerowe Techniki Modelowania 3D

Jednostka prowadzgca

Wydzial Ceramiki i Szkta, Katedra Dziatan Interdyscyplinarnych w Ceramice i Szkle

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Katedra Ceramiki, Katedra Szkta

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot podstawowy, obowiazkowy

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

Studia stacjonarne II stopien
Irok, sem. 112

Liczba punktow ECTS

1

Prowadzgcy

Wykt. Krzysztof Mielczarek

Cel zaje¢

Zastosowanie aplikacji 3D w celu rozwinigcia warsztatu projektanta. Nowoczesne metody
prezentacji projektow z wykorzystaniem oprogramowania 3D.

Wymagania wstepne

Sredniozaawansowana obstuga programu do edycji 3D, pojecia z zakresu 3D, geometria,
Rysunek Techniczny

Efekty ksztatcenia w
zakresie:

— wiedzy

Student ma zaawansowang wiedzg z zakresu postugiwania si¢ oprogramowaniem 3D, budowania
spojnego i zrozumiatego komunikatu projektowego. Dzigki opracowanym zadaniom oraz
wyktadom przekazujacym rozszerzona wiedzg¢ na temat stosowania i metod pracy z programem
3D - $wiadomie postuguje si¢ programami do edycji 3D i, wykorzystujac ich zalety, posiada
$wiadomo$¢  ograniczen. Posiada wiedze w  zakresie przygotowania do druku
3D/prototypowania.

— umiejetnosci

Student ma umiejetnosci wyboru i postugiwania si¢ zaawansowanymi narzedziami w
srodowisku 3D, swiadomie wybiera metodyke pracy i umie podejmowacé samodzielnie decyzje
w zakresie projektowania, po ztozone obiekty 3d wlacznie. Potrafi zrozumieé i zastosowaé
zaprojektowane obiekty do przygotowania dokumentacji projektowej jak i przygotowa¢ model
do wydruku prototypowego 3D.

— kompetencji personalnych

i spotecznych

Rozumie zlozonos¢ procesu przygotowania modelu 3D do renderingu, animacji lub druku 3d
oraz wspoltpracy z zespotem podczas ztozonych projektow, gdzie swiadomie wptywa na
usprawnienie procesu.

Tres¢ zajeé

Modelowanie powierzchni ztozonych. Procesy organizujace przestrzen robocza. Zagadnienia
renderingu na $rednim poziomie zaawansowania. Wprowadzenie do jezyka skryptowego

(python).

Forma i wymiar zajeé

Zajecia w pracowni komputerowej, projekty indywidualne, wykltady, ¢wiczenia,
(15 godz./sem.)

Metody i kryteria oceny

55% wykonanie zadan - realizacja projektu, innowacyjnos¢
15% przeglady robocze

5% aktywnos¢ w dyskusji

30% otwarty przeglad prac

Sposdb zaliczenia

1 sem. Zaliczenie
2 sem. Zaliczenie ze stopniem

Literatura

Uwagi

Komputerowe stacje graficzne, tablet, drukarka 3d Reprap, skaner 3d, mapping 3d

Jezyk wykitadowy

Jezyk polski, mozliwo§¢ porozumiewania si¢ w jezyku angielskim




