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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA

Nazwa przedmiotu

Audio

Jednostka prowadzaca

Katedra Sztuki Mediow

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Rodzaj przedmiotu

Grupa tresci kierunkowych, przedmiot obowigzkowy dla kierunku Sztuka Mediow

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

rok lll/sem. VI
studia | stopnia

Liczba punktow ECTS

3 pkt ECTS

Prowadzacy

dr Marcin Rupocinski

Cel zaje¢

Umiejetnos¢ tworzenia autorskiej Sciezki dzwiekowej do wtasnych prac video ze
szczegolnym zwrdceniem uwagi na kreatywno$¢ w pozyskiwaniu materiatu
zrodtowego, zaawansowanej edycji i przetwarzania dzwieku oraz budowania
wspoizaleznosci obu mediow.

Wymagania wstepne

Samodzielnos¢ w obszarze rejestracji, edycji oraz montazu dzwieku. Umiejetnos¢ zre-
alizowania wtasnej $ciezki dzwiekowej z wykorzystaniem zaawansowanych
technik edycji sygnatu oraz syntezy dzwieku.

Efekty ksztatcenia w zakre-
sie:

— wiedzy

Student uzyskuje wiedze z obszaru Sztuki Medidw w zakresie $wiadomego

uzywania dzwieku w obrazie. Poznaje protokoty komunikacyjne otwierajgce droge do
programowania interaktywnych zdarzehn w obszarze mediéw. Styka sie z nielinearnym
planowaniem zdarzen w pracy z mediami.

— umiejetnosci

Student uzyskuje umiejetnosci pozwalajgce na do$¢ swobodne poruszanie sie w ob-
szarze montazu dzwieku oraz synchronizowania go z obrazem video. Potrafi
postugiwac¢ sie narzedziami do edyc;ji, restauracji oraz syntezy dzwieku.

— kompetencji personalnych
i spotecznych

Student uzyskuje kompetencje w obszarze sztuki medidw w zakresie rozumienia spe-
cyfiki i roli $ciezki dzwiekowej w pracach video oraz umiejetnosci pracy zespotowe;.

Tres¢ zajec

Pogtebienie swiadomosci wspotzaleznosci mediéw w pracach video oraz
instalacjach multimedialnych.

System MIDI oraz OSC (specyfika protokotu, zastosowanie).

Wzajemna modyfikacja parametréw obrazu oraz dzwieku z wykorzystaniem
poznanych protokotéw komunikacyjnych.

Podstawowe techniki interakcji w pracach audio/video.

Generatywnos¢ w obszarze audio/MIDI.

Listwa czasowa vs algorytm w pracach multimedialnych.

Forma i wymiar zaje¢

zajecia w studio realizacji dzwieku, wyktady, konsultacje, korekty; 45 godz.

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadan, aktywno$¢ na zajeciach, przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposob zaliczenia

zaliczenie ze stopniem

Literatura

P.Kirn: Real World Digital Audio

D.L. Yewdall: Practical Art of Motion Picture Sound
F. Alton Everest: Podrecznik Akustyki

D. Hosken: An introduction to Music Technology
A. Beach: Kompresja dzwieku i obrazu wideo

Uwagi

studio realizacji dzwieku, komputery z odpowiednim oprogramowaniem, rzutnik
multimedialny

Jezyk wykitadowy

polski, mozliwo$¢é komunikowania sie w jezyku angielskim




