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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Zat.

Nazwa przedmiotu

Wspoélczesne sposoby prezentacji i przekazu

Jednostka prowadzaca

Wydziat Ceramiki i Szkfa, Katedra Dziatan Interdyscyplinarnych w Ceramice i Szkle

Jednostka dla ktérej
przedmiot jest przygotowany

Katedra Ceramiki,
Katedra Szkfa

Rodzaj przedmiotu

Przedmiot podstawowy; obowigzkowy

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

Il rok; 3,4 sem. - studia Il stopnia — magisterskie; stacjonarne

Liczba punktow ECTS

Sem. 3- 2 pkt.; sem. 4- 1 pkt.

Prowadzacy

St.wykt.Mirostawa Boczniowicz

Cel zaje¢

Celem zadan jest wypracowanie wtasnych metod wizualizacji przy znajomosci metod
obrazowania i zastosowania programow komputerowych i urzgdzen peryferyjnych.
Ksztatcenie umiejetnosci analizy i syntezy, poprzez m.in.: okreslenie formy i funkcji ideii
“art’/produktu, w tym powigzanie jego prezentacji z uwarunkowaniami przestrzeni
zamknietej i otwartej [do wyboru]. Ponadto celem podejmowanych dziatan jest (poprzez
opanowanie komputera i wspoétpracujgcych z nim multimedidéw) poznanie podstawowych
cech interaktywno$ci, tu rozumianej jako narzedzie-struktura umozliwiajgce wzbogacenie
komunikatu / prezentacji o elementy dynamiczne majace swe zrédio w aktywnosci
odbiorcy. Poznanie i zastosowanie réznych sposobdw, jezyka interakcji w celu tworzenia
spojnej konstrukcji merytorycznej i technicznej. Stosowania eksperymentu w wtasnej
tworczosci.

Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetno$¢ wyartykutowania wartosci podmiotu/przedmiotu w przestrzeni
rzeczywistej i préba opisania w wirtualnej. Znajomo$¢ podstawowych urzadzen
rejestrujgcych w technologiach analogowych i cyfrowych. Dobra znajomos$¢ aplikacji do
tworzenia wizualizacji 2D i 3D.

Efekty ksztalcenia w

zakresie:

— wiedzy Zaawansowana wiedza z zakresu jakosci i wartosci obrazu, formy i pracy z nig moggca
w dalszej perspektywie by¢ materiatem wyjSciowym do stworzenia bardziej
zaawansowanej technologicznie interaktywnej instalacji medialnej lub hybrydowe;j.
Rozponanie aplikacji Max MSP, Artkod:Processing lub interakcji na poziomie
odrzucajacym technologie cyfrowe.

— umiejetnosci Kreowanie obrazu i interakcji przy pomocy aktualnych narzedzi projekcyjnych i

interaktywnych w potaczeniu z formami
blyszgcymi i matowymi.

przezroczystymi i nieprzezroczystymi,

— kompetencji personalnych
i spotecznych

Rozumienie i stosowanie aplikacji i systemu czujnikéw sensorycznych/detektoréw ruchu,
ktére wraz z planowanym oprogramowaniem sterujgcym pozwolg, Scidle powigzaé
nie/aktywnos$¢ widza z dynamikg obiektow lub wideoprojekcji w czasie rzeczywistym.
Lub rozumienie i stosowanie wartosci interaktywnych na poziomie swiadomego
odrzucenia technologii cyfrowych.

Tres¢ zajec

Zajecia obejmujg omodwienie technicznej strony realizacji w oparciu o podstawowe
elementy konstrukgiji ideii i wprowadzenie do programu odpowiedzialnego za interakcje.

Forma i wymiar zajec

Prezentacja sposobdéw: uzycia rejestracji i zapisu dziatah twércow i ich projektow —
spotkania sesyjne, zadania domowe omawiane na korektach indywidualnych oraz
omaowieniach zbiorowych.

30 godzin w semestrze dwugodzinnych sesji zaje¢ tygodniowo

Metody i kryteria oceny

Zaliczanie wykfadow, ¢wiczen i konsultacji zadan na podstawie frekwenciji.
50% wykonanie zadan/aktywno$¢ na zajeciach/przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposob zaliczenia

3 sem. Zaliczenie ze stopniem
4 sem. Zaliczenie ze stopniem
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