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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Techniki informatyczne

Jednostka prowadzaca

Wydzial Malarstwa I Rzezby / Katedra Mediacj1 Sztuki

Jednostka dla ktore;j
przedmiot jest przygoto-
wany

Wydzial Malarstwa I Rzezby / Katedra Mediacj1 Sztuki

Rodzaj przedmiotu

przedmiot obowigzkowy, grupa tresci podstawowych

Rok studiow/semestr;
forma studiow

lrok/112sem. o
stacjonarne studia licencjackie

Liczba punktow ECTS 1/1ECTS
Prowadzacy Megr Janusz Czyzewicz
Cel zajec Poznanie przez studenta podstaw teorii oraz praktyki grafiki komputero-

wej. Zaznajomienie z niezb¢dnym oprogramowaniem oraz jego podsta-
wowymi funkcjami.

Wymagania wstepne

Przedmiot nalezy do przedmiotoéw wprowadzajacych na 1 roku studiow
licencjackich.

i spotecznych

Efekty ksztalcenia w

zakresie:

— wiedzy Student ma podstawowa wiedzg nt. teorii oraz praktyki zwigzanej z gra-
fikg komputerowg oraz jest zaznajomiony z niezb¢dnym oprogramowa-
niem.

— umiejetnosci Student ma podstawowe umiejetnosci w zakresie programow graficz-
nych. Jest w stanie samodzielnie wykonywac proste projekty.

— kompetencji Student umie wspotpracowac w grupie oraz wypowiadac si¢ na jej fo-

personalnych rum.

Tres¢ zajec

Zajgcia skladaja si¢ z wykladow dotyczacych podstaw teorii grafiki
komputerowej oraz omowienia poszczegdlnych programéw z pakietu
Adobe, ich funkcji i przeznaczenia. Po zakonczeniu czg¢$ci teoretycznej
nastepuje czes¢ praktyczna, podczas ktorej student poznaje podstawowe
funkcje danego programu na przykladzie prostego projektu.

Forma 1 wymiar zaje¢c

Wyktady oraz ¢wiczenia.

Metody 1 kryteria oceny

80% - aktywnos¢ na zajgciach
20% - obecnos¢ oraz wspodipraca z prowadzacym

Sposob zaliczenia

zaliczenie / zaliczenie ze stopniem

Literatura

Pomoce dydaktyczne

Jezyk wyktadowy

Polski




