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	Nazwa_przedmiotu: Projektowanie Obiektów Codziennego Użytku
	Jednostka_prowadząca: Wydział Architektury Wnętrz i Wzornictwa /  Katedra Wzornictwa
	Jednostka_dla_ktorej: 
	rodzaj_przedmiotu: obowiązkowy, kierunkowy
	Rok_studiow_semestr_forma: rok  III,  semestr 5;   studia stacjonarne  I stopnia
	liczba_punktow_ects: 10 pkt ECTS/sem
	prowadzacy: Agata Danielak-Kujda, dr hab. prof ASP
	cel_zajec: poszerzenie wiedzy z zakresu projektowania obiektów codziennego użytku; realizacja tematów o złożonym stopniu skomplikowania, uwzględniające kompleksowość opracowania projektu (wymagania funkcjonalne, konstrukcyjne, technologiczne, ekonomiczne, estetyczne) realizacja indywidualnego tematu licencjackiej pracy dyplomowej
	Wymagania_wstepne: umiejętność dostrzegania i wyodrębniania problemów projektowych w otoczeniu człowieka;umiejętność poszukiwania i posługiwania się inspiracjami;znajomość podstawowych zasad tworzenia rysunków technicznych oraz posługiwania się przyrządami pomiarowymi.znajomość obsługi programu do modelowania 3D na poziomie podstawowym, jego funkcji i narzędzi.
	Efekty_ksztalcenia: 
	wiedzy: student ma poszerzoną wiedzę z zakresu projektowania obiektów codziennego użytku; 
	umiejetnosci: student posiada umiejętności analizy i syntezy w projektowaniu wzorniczym,potrafi właściwie interpretować i oceniać poszczególne etapy realizacyjne projektu,potrafi przygotować prostą dokumentację poglądową projektu oraz opracować materiał wyjściowy w formie właściwej dla danej technologii prototypowania i prezentacji ofertowej.
	kompetencj_personalnych: student potrafi samodzielnie przygotować prezentację werbalną;uczestniczy aktywnie w dyskusjach,  uzyskuje kompetencje w zakresie rozumienia specyfiki projektowania wzorniczego
	Tresc_zajec: analiza tematu projektowego, dobór metody pracy,określenie zakresu problemów z uwzględnieniem wszystkich wymaganych kontekstów  np. kulturowych, technicznych, funkcjonalnych, materiałowych, itp.przygotowanie wariantowych rozwiązań, konsultacje ze specjalistami wybranych dziedzin przemysłu.Realizacja wybranego wariantu projektu (szkice i modele koncepcyjne, opracownie graficzne, dokumentacja techniczna, realizacja prototypu lub modelu imitacyjnego, prezentacja werbalna i multimedialna)
	forma_i_wymiar_zajec: zajęcia indywidualne „mistrz-uczeń, dyskusje w grupie, prezentacje,  konsultacje specjalistyczne, korekty; 105 godzin/sem.
	Metoda_i_kryteria_oceny: 70% wykonanie zadań / realizacja projektu / przeglądy robocze / aktywność na zajęciach30% publiczna prezentacja
	sposob_zaliczenia: zaliczenie ze stopniem
	Literatura: Michał Gradowski Dawne złotnictwo. Technika i terminologiaYi-Fu Tuan   „Przestrzeń i miejsce”   Warszawa 1987Janusz Krupiński "Wzornictwo/design. Studium idei "red. Marek Krajewski "Handmade. Praca rąk w postindustrialnej rzeczywistości."Gelernter David, "Mechaniczne piękno", Wydawnictwo CIS, Warszawa 1999 
	Uwagi: 
	Jezyk_wykladowy: język polski; możliwość komunikowania się w języku angielskim



