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Nazwa przedmiotu Audio

Jednostka prowadzaca Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow ogolnoakademicki
Kierunek Grafika

Poziom kwalifikacji Poziom 7

Forma studiéw stacjonarne

Rok studiéw / semestr | jednolite mgr 3 rok, 5 sem

wymiar zajec (liczba 15

godzin kontaktowych)

semestr

wymiar zajec (liczba 1

godzin kontaktowych)

tydzien

liczba godzin 15

samodzielnej pracy

studenta

Liczba punktéw ECTS 1

Rodzaj zajec zajecia w studio realizacji dzwieku, wyktady, konsultacje, korekty
Prowadzacy st. wykt. Piotr Masny

Cel zajec Uzyskanie Swiadomosci istotnej relacji miedzy dzwiekiem a obrazem w filmie oraz pracach

multimedialnych. Wypracowanie podstawowej samodzielnosci w zakresie rejestracji, edycji oraz
montazu materiatu dzwiekowego jak réwniez technik synchronizacji obrazu z dzwiekiem.

Wymagania wstepne brak
Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Student uzyskuje wiedze z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie W_53 K_W16

percepdji, rejestracji oraz przetwarzania dzwieku. Stopniowo poznaje
procesy prowadzgce do przeksztatcania dzwiekow otoczenia w
zorganizowane struktury muzyczne.

- umiejetnosci Student uzyskuje umiejetnosc cyfrowej rejestracji dzwieku, jego u_42 K_U22
edycji oraz montazu w stopniu podstawowym. Potrafi samodzielnie
zorganizowac sobie prace z dzwiekiem w studio oraz w plenerze.

- kompetencje spofeczne Student uzyskuje kompetencje w obszarze sztuki mediéw w zakresie | K_18 K_K02,
rozumienia specyfiki i roli Sciezki dzwiekowej w pracach video oraz K_K06




umiejetnosci pracy zespotowe;j.

Tres¢ zajec

Podstawy psychofizjologii styszenia oraz akustyki pomieszczen.

Podstawowe zagadnienia z zakresu cyfrowej reprezentacji dzwieku.

Analogowe i cyfrowe potgczenia audio.

Techniki mikrofonowe.

Skale wysterowania sygnatu w domenie analogowej oraz cyfrowe;.

Rejestracja, edycja oraz montaz plikébw dzwiekowych.

Foley room - efekty synchroniczne.

Podstawowe procesy audio (eq, delay, reverb, pitch shifting, itp).

Rola $ciezki dzwiekowej w filmie oraz pracach video na wybranych przyktadach.
Zagadnienia zwigzane z synchronizacjg obrazu z dzwigkiem.

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadan, aktywnos¢ na zajeciach, przeglady robocze
50% otwarty przeglad prac

Sposéb zaliczenia

z
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