=

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu Grafika intermedialna

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw

Profil studiow

ogo6lnoakademicki

Kierunek

Grafika

Poziom kwalifikacji

Poziom 6

Forma studiow

niestacjonarne

Rok studiow / semestr

lic. 3rok, 6 sem

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

45

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

135

Liczba punktéw ECTS

6

Rodzaj zajec Cwiczenia warsztatowe, prezentacje, konsultacje indywidualne, konsultacje pracy dyplomowej,
»mistrz-uczen”

Prowadzacy dr hab. Maja Wolinska, mgr Aleksandra Trojanowska

Cel zajec Pogtebienie wiedzy i umiejetnosci $wiadomego ksztattowania przekazu i komunikatu wizualnego o

charakterze projektowym w technikach ekranowych. Ksztattowanie indywidualnej postawy i
Swiadomosci twoérczej oraz projektowej.

Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ pozyskiwania, montazu i przetwarzania obrazu wideo. Srednio zaawansowane
umiejetnosci w zakresie animacji klasycznej i wektorowej. Umiejetnosci w zakresie interakgji i
podstaw projektowania do internetu oraz aplikacji mobilnych.

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Student uzyskuje zaawansowang wiedze z obszaru grafiki W_16 K_W14,
intermedialnej w zakresie: dziatan intermedialnych, integrowania K_W16
réznych obszaréw percepcji i kreacji medialnej, interpretacji pojecia
intermediow w sztuce oraz ich konotacji we wspotczesnej kulturze.
- umiejetnosci Student posiada umiejetnosci z obszaru grafiki intermedialnej w u_17 K_U16,
zakresie analogowych i cyfrowych technik rejestracji, edycji i emisji K_U17
obrazu i dzwieku, kreowania wtasnej oryginalnej wypowiedzi




artystycznej oraz Swiadomego przekazu medialnego.

- kompetencje spofeczne

Student uzyskuje kompetencje w obszarze grafiki intermedialnej w K_03 K_K01
zakresie szerokiego rozumienia specyfiki dziatan intermedialnych
oraz integrowania fenomenéw kultury.

Tresc¢ zajec

Realizacja tematu dyplomowego - w tym: konsultacje i wyb6r form realizacji, korekty
indywidualne, analiza wyboréw estetycznych i funkcjonalnych.

Metody i kryteria oceny

50% wykonanie zadan / aktywno$¢ na zajeciach / realizacja projektéw
50% otwarty przeglad prac / oryginalnos¢ formutowanego przekazu, stopiert zaawansowania
technologicznego

Sposéb zaliczenia

ED

Literatura

Znajomos¢ i orientacja w literaturze opisowej z zakresu technik i technologii graficznych aplikacji
komputerowych.

J. Beck (red.) - Sztuka animacji, Arkady 2006

M. McLuhan - Zrozumie¢ media, WNT 2004

R. Kluszczynski - Film - video - multimedia, Universitas 2001

P. Wallace - Psychologia internetu, Rebis 2001

Lev Manovich - Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006

Jezyk wyktadowy

polski i angielski




