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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

Nazwa przedmiotu

Projektowanie Multimedialne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki | Sztuki Mediow, Katedra Sztuki Mediow

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowa-
ny

Wydziat Grafiki i Sztuki Medidw, kierunek Sztuka Mediow

Rodzaj przedmiotu

Grupa tresci kierunkowych, przedmiot uzupetniajacy, obowiazkowy dla kierunku Sztuka
Mediéw, specjalnos¢ Fotografia

Rok studiow/semestr;
forma studiow

rok Il /sem3i4
studia licencjackie/ stacjonarne

Liczba punktow ECTS

Semestr 3 — 3 punkty ETCS, semestr 4 - 4 punktow ECTS

Prowadzacy

Prof. n. Stanistaw Sasak, dr hab. Marek Grzyb, mgr Barnaba Mikutowski

Cel zaje¢

Zajecia w przedmiocie Projektowanie Multimedialne sg elementem ksztatcenia w zakre-
sie kierunku Sztuka Mediéw. Celem zajec jest rozpoznanie zjawisk medialnych w sztuce
ze szczegolnym uwzglednieniem na strone projektowg i zastosowania uzytkowe.

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w zakresie: obrazowania, animaciji i montazu cyfrowego, foto-
grafii, medidw interaktywnych oraz modelowania 3D

Efekty ksztalcenia w zakre-
sie:

— wiedzy

Student uzyskuje podstawowa wiedze z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie: Projektowa-
nia Multimedialnego, a takze wynajdywania, selekcji, pozyskiwania, syntezy i opracowy-
wania niezbednych informacji w celu konstruowania ztozonych przekazéw o cechach
nowatorskich

— umiejetnosci

Student uzyskuje podstawowe umiejetnosci w zakresie samodzielnego konstruowania
artystyczno-uzytkowych przekazoéw audiowizualnych na poziomie technologicznym / do-
boér i postugiwanie sie odpowiednim sprzetem i oprogramowaniem

— kompetencji personal-
nych i spotecznych

Student uzyskuje podstawowe kompetencje w obszarze Projektowania Multimedialnego
jego specyfiki oraz umiejetnosci pracy personalnej, zespotowe;j i interdyscyplinarne;.

Tres¢ zajec

poziom podstawowy:

1) opracowanie oraz realizacja projektu audiowizualnego na zaproponowany przez pro-
wadzacego temat z szczegélnym uwzglednieniem tresci, formy, specyfiki oraz uzytych
srodkéw technicznych i medialnych

Forma i wymiar zajec¢

Wymiar zajeé: 30 godz. / sem.
poziom podstawowy / zajecia w pracowni / pokazy i prezentacje, ¢wiczenia warsztatowe,
indywidualne korekty, konsultacje, realizacje projektow /

Metody i kryteria oceny

40% wykonanie zadan / aktywnos$¢ na zajeciach / realizacja projektu / przeglady robo-
cze
60% otwarty przeglad prac na koniec semestru

Sposob zaliczenia

zaliczenie ze stopniem / przeglad egzaminacyjny na 4 semestrze

Literatura Tricia Austin, Richard Doust - "Projektowanie dla nowych mediéw",
Daniel Arijon - "Gramatyka jezyka filmowego", / uzupetniajgca - miesieczniki poswigecone
mediom i projektowaniu medialnemu: Computer arts, Computer arts projects, 2+3D,
Uwagi komputer, internet, aparat i kamera cyfrowa, rzutnik multimedialny, studio typu greenbox
Jezyk wyktadowy jezyk wyktadowy - polski; mozliwo$¢ komunikowania sie w jezyku angielskim | francu-

skim




