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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA

Nazwa przedmiotu

Dziatania intermedialne

Jednostka prowadzaca

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediéw / Katedra Sztuki Mediéw

Jednostka dla ktorej
przedmiot jest przygotowany

Wydziat Grafiki i Sztuki Mediow

Rodzaj przedmiotu

Grupa tresci kierunkowych, przedmiot uzupetniajacy, obowigzkowy dla kierunku Sztuka
Medidw, specjalnos¢ Fotografia

Rok studiéw/semestr;
forma studiow

rok Il sem 3i4
studia licencjackie / stacjonarne

Liczba punktéw ECTS

Semestr 3 - 3 punkty ETCS, semestr 4 - 4 punktéw ECTS

Prowadzacy

Ireneusz Olszewski profesor nadzw., dr Agnieszka Jarzab

Cel zajeé

Zajecia w ramach przedmiotu Dziatania intermedialne sg elementem ksztatcenia w
zakresie kierunku Sztuka Mediéw. W ramach poziomu podstawowego , celem
przedmiotu jest rozpoznanie zjawisk medialnych w sztuce ze szczegdinym
uwzglednieniem intermediow, zbadanie relacji i struktur integracyjnych w zakresie
medidow analogowych i cyfrowych.

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w zakresie: obrazowania, animacji i montazu cyfrowego,
fotografii.

Efekty ksztatcenia w zakre-
sie:

— wiedzy

Student uzyskuje podstawowg wiedze z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie: dziatan
intermedialnych, integrowania réznych obszaréw percepcji i kreacji medialne;j,
interpretacji pojecia intermedidow w sztuce oraz odczytywania koncepc;ji artystycznych
wyznaczajacych przestrzenie sztuki wspotczesnej.

— umiejetnosci

Student uzyskuje podstawowe umiejetnosci z obszaru Sztuki Medidw w zakresie
analogowych i cyfrowych technik rejestracji, edycji i emisji obrazu i dzwieku, oraz
przygotowania do kreowania wtasnej oryginalnej wypowiedzi artystycznej, Swiadomego
przekazu medialnego. Umiejetno$¢ poszukiwania i asymilowania dla sztuki
niekonwencjonalnych form wypowiedzi.

— kompetencji personalnych
i spotecznych

Student uzyskuje kompetencje w obszarze Sztuki Mediow w zakresie rozumienia
specyfiki Dziatan intermedialnych oraz umiejetno$ci pracy zespotowe;j.

Tres¢ zajeé

1. Wprowadzenie w obszar dziatan intermedialnych na polu Sztuki Mediow.

2. Opracowanie tematoéw realizacyjnych.

3. Formy scenariuszowe - struktura, warianty, motywy, idee.

4. Prezentacje, analizy, konstrukcje zagadnien pokrewnych, analiza faktow kulturo-
wych.

5. Rozpoznawanie oraz doswiadczanie porzadkdw postrzegania, transmisji i notaciji
intermedialnych.

6. Realizacje, oceny, oméwienie poszczegodlnych etapow realizacji projektu, konsulta-
cje.

7. Analiza swobodnej kreacji artystycznej

Forma i wymiar zajeé¢

.Indywidualne korekty, konsultacje, pokazy i prezentacje, c¢wiczenia warsztatowe, reali-
zacje projektow zespotowych.
Wymiar zajec¢: 30 godz. / sem.

Metody i kryteria oceny

Oceniany jest petny proces kreacyjny. Oryginalnos$¢, kreatywnosé, stopien profesjonali-
zmu realizacyjnego, umiejetnosci w zakresie analizy i syntetyzowania. Zaangazowanie
studenta.

Procentowy udziat w ocenie koncowej

50% wykonanie zadan / aktywno$¢ na zajeciach / realizacja projektu

50% otwarty przeglad prac

Sposoéb zaliczenia

Semestr 3 | 4 zaliczenie ze stopniem

Literatura Znajomos¢ i orientacja w literaturze opisowej z zakresu filmu, wideo i technik graficz-
nych oraz multimedialnych aplikacji komputerowych. Znajomos¢ i orientacja w literatu-
rze i ikonografii z zakresu teorii i estetyki nowych mediéw. Polecane:

M. McLuhan — Zrozumie¢ media, WNT 2004

A. Gwobzdz — Widzie¢, mysleé, byc¢, Universitas 2001

Lev Manovich — Jezyk nowych mediéw, Wyd. Akademickie i Profesjonalne, W-wa 2006
Uwagi Student ma do dyspozycji; sprzet fotograficzny i wideo, studio do animacji poklatkowej

oraz studio audio, warsztat komputerowy z oprogramowaniem Adobe Master Collec-
tion.

Jezyk wyktadowy

polski




