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Forma studiow

niestacjonarne

Rok studiow / semestr

lic. 1 rok, 1 sem

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

45

wymiar zajec (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

105

Liczba punktéw ECTS

5

Rodzaj zajec Konsultacje i korekty indywidualne, grupowe. Wyktady.
Prowadzacy dr Joanna Skrzypiec-Zuchowska
Cel zajec Wprowadzenie w zakres i metodyke projektowania graficznego. Propedeutyka jezyka i

komunikowania graficznego. Tworzenie przekazu niosgcego forme i tres¢. Doswiadczanie skrotu i
przenosni w przedstawianiu poje¢ i w nadawaniu znaczen.
Poznanie srodkéw i wariantow jezyka graficznego - wtasnosci stowa i obrazu.

Wymagania wstepne

Predyspozycje do skojarzen, przenoszenia znaczen i czynienia skrétéw. Umiejetno$¢ postugiwania
sie technikami rysunkowymi, malarskimi.

Podstawowa znajomos¢ technik do digitalizacji obrazu: obstuga komputerowych programéw
graficznych, skanera oraz aparatu cyfrowego.

Efekty uczenia sie: Kod efektéw | Odniesienie
modutowych | do efektéw
ksztatcenia
na kierunku
- wiedza Student ma wiedze o wtasnosciach stéw i obrazéw, ich W_06 K_WO05,
zréznicowanym czasowo posrednictwie przekazu; zna linearnos¢ K_Wo08
struktur zapisowych stowa oraz wiasciwosci obrazu polegajace na
jednoczesnym ogladzie jego sktadnikow
- umiejetnosci Ma umiejetnosci w stosowaniu wariantéw jezyka graficznego — u_08 K_U09
taczenia zapiséw literowych i przedstawien obrazowych,




przenoszenia znaczen, czynienia skrétéw; ma umiejetnosci
projektowania zréznicowanych struktur zapisowych i obrazowych
stowa; potrafi przeksztatca¢ wizerunek w piktogram i znak, nadawac
symboliczne i metaforyczne znaczenia; potrafi tworzy¢ ptaskie i
przestrzenne uktady graficzne.

- kompetencje spofeczne Ma podstawowe kompetencje w oméwieniu swoich dokonan K15 K_K05
graficznych; jest komunikatywny
w relacjach z pedagogiem i grupa studencka

Tres¢ zajec Srodki jezyka graficznego:

1. Stowo jako zwigzany zbi6r liter - znakéw pisma (gtosek); struktura stowa (litery, sylaby, akcenty);
aspekty czytelnicze - linia czytania, sekwencje recepcyjne; aspekty graficzno-obrazowe -
postrzeganie catosciowe - percepcja.

2. Obraz - formy i znaczenia tego co postrzegamy; przedstawienia: wizerunek, znak, piktogram,
ideogram, symbol; ¢wiczenia na skrot w przedstawianiu. tgczenie zapiséw i przedstawien.
Przenoszenie znaczen. Warianty jezyka graficznego, intencjonalnos¢ w przedstawianiu.
Wskazanie na papier (i jego whasciwosci) jako docelowy nosnik (ptaski i przestrzenny) stéw i
obrazéw.

Metody i kryteria oceny | 70% wykonanie zadan/aktywno$¢ na zajeciach/przeglady robocze.
30% otwarty przeglad prac.

Sposéb zaliczenia 7S

Literatura A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Optima, 2003

+ S. Wystouch, Literatura a sztuki wizualne, PWN, 1993

+ Michael Mitchell i Susan Wightman, Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d, 2015
Kimberly Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, d2d, 2019

Hans Peter Willberg, Friedrich Forssman, Pierwsza pomoc w typografii, Sfowo/Obraz/Terytoria,
2011

Jean Ulysses Voelker. Porzadek w projektowaniu. Siatki w projektowaniu graficznym - teoria i
praktyka, d2d, 2020

Widzie¢/Wiedzie¢. Wybor najwazniejszych tekstéw o dizajnie. Karakter, 2015

Admiratowie wyobrazni. 100 lat polskiej ilustracji w Ksigzkach dla dzieci. Dwie siostry, 2020

Jezyk wyktadowy polski




